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Vd

WS t Np l i st a aufTanmekUw :

Statystyki forum Y
S
29132 wiadomosc w 6263 watkach, wystane przez 29382 uzytkownikdw, _— .
Wszystkich uizytkownikdw: 1629 ': 7

Witam w czwartym numerze WMaga!
Zar - wno Warsztat jakWinuimemgone MadgJgiaz yjnes+t j «
przechodzi zmiany. Na naszym forum widu d z i e ] ambitne|] gry ol
] emy nowe dzi aGy, n o wydokicje. WyWigd nieenermiok -nw.,e by ¢
nowe zwyczaje i zaminy regulaminy. Nato s posobnych wydarzeO, a
mi ast w WMa g aeRonatia.r az <Siarmaprj ego formuGa - uT

nuj e. Chol oczywi Rci e,
Za namowami f or umo-wi coku zvkim the ik &loi bzynRicei e p-r ze
ni Gem formn przegl-l dut oprwy £KGalj.ciTeer@rzo pzoaz y
mi ast dGugo opisywal wizeykne. i ambitne pro
jekty, winkszl cznRI numeru poRwincona | est
po prostu ukoOczonym Pyzendubdanmech Niweakkoac j i
nieczni e ci ekawszy-mi |ekeury.T Tetri s, ni eko
neczni e bardzi ej rozbudowany mi ni T Space
Invaders, ale po prostt j uT zr obi ony mi
Zreszt| nadal waszyghs t k o j est w
rnkach, w koOcu to jest magazyn dla Was.
Spis treRci
Wydarzenia str. 4
Zapowiedzi str. 5
Recenzje str. 67
{ ONBSYye YASainol str. 8
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Wydarzenia

Zmiany na forum

L 2 =)l Prozez forum Warszta-tu
lucja. Wpowadzono stary d
wkt-rym poczitkujicy m
podstawowe pytaniakt - r e naj p-ewn
fi Gy do PolL. Zresztl i
P- ki co, pod napaarge m

mentem ataku personalnego) na miejstode}
rzane o Lamerstwo widzimy teraz Bejrzane
- ' o Lenis wo . Opr -cz Szk- - Gki
: . kolejne nowe sekg : Gr afi ka (z
2Di3 D) oraz DSwink.

FA!
a Najczgéciej zadawane pytania

Programowanie
Pytania poczatkujacych dotyczace jezyka C++ i innych jezykow, problemy z
kompilatorem i bibliotekami.

Programowanie grafiki
Pytania poczatkujacych dotyczace probleméw 2 DirectX, OpenGL, Allegro, SDL itp.

5880 Noy

Matematyka i Fizyka
a wiadomogci w
Zagadnienia teoretyczne, ktére wykorzystuje sig w prog gier, oo

418

Sztuczna inteligencja viadomosd w

Przede wszystkim w scie tworzenia gier

N
D
N
o
¢
sie¢ i multiplayer i
Dyskusje na temat programowania rozgrywki wisloosobowe. 2

w
92 watkach | Cz 20, 2008, 11115141

Frriahs nnddevadng: G avras W

Rusza strona World
Compo

Tar ains we wsp-Gprac
stworzyiGntsemrmenthowi ko
Compo szerzej opisanego w poprzednim
numer ze. Na stroni e mg
po Rredni ctwem shouweglb ok
lami n , a takTe gGosowa
innymi takie jak: zaki, gra bez tekstur,

banany).llpcazos ani e o0gGoszon
matipr ogr ami R i Rwi actaaGeb
rzyl Sswoj e gry przez

Kol ejne rozdzi aGy
WGadcy XXodu

Xi on opubl!kowaG na forum kol ejne cznRci
trylogi i WG a dctyy P I ¢igeh in _
razem mieli Rmy okazjn czyt al rozdziaG VI
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Gatunek: cRPG

B reakO Ut Przewidywana data premiery: rok 2009

Autorzy: ekipaBreakout

Na fali popularnego serialu Prison Break k ar pet ka czy i gGy . Zr
powst akiel auTmod: - w do ShéerT[iﬂidekEyshr’\ takTe
gi er . War szt at docze]&gporszlw otpr 7 We |PERBN P
prawnej gry cRPG opartej o Wspomnlaneggowych Zapowi adaji takTe
tasiemca. przykGadowa wal ka 2z in
taka braozbrhndzie miaGa

wcaGym kompl eks-imoTweimg:
trafi| do Il zol at ki - al
rzeOc-w WRr-d innych wi

FabuGa bndzie toczyGa
co byGilme wna poczitk
zwi nzi eni a, pot e rMabylamg
ma byl zbuldiowiamwao :p - @G

generalnie bndzie gorowadzl a me

rozyviizania, rnzaatlomrazogggtwlgr@dgfkj, zapowi ada s

bndl c meEefszewadboczne questy. jest oparta na silniku Esenthel co gwarantuje
dobri wydajnoR| zar: - wnc
j ak i zamknintych. -JuT
kt -ra, przypominam, -j es
kowania-pokazuj i, Te vpsrpzyG|
pracuji graficy znajlcy
Na obecni chwiln Brea
dobrze. Ekipa tworzica

sin cRPGiem, wiele pracd
w koOcu wszystko bndzi
serialu-pozost aj e wesjonalniettoy | k
zai mpl ement owal . Dat a
jest dokGadnie znana.

Gr ac z bir'lad&_ideo maljak orwykly Aytar tekstu k b
jest u czarneb i a Gy ¢ h- tytka podsta
wWo we materi aGy, Rcil gane takTe z siebie |
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Gatunek: zrncznoRciowa

M O n eta Data premiery22.11.07

Autor: Przemk

Chol nazwn t ej_ gG ayt w g 7 x
przekrncil, c aGk o W®Rozc i ¢
grywki. Chodzi tutaj po prostu o pobijanie

pol skiego, okrl gGego p G
niczego. P -
- | | =EEE
Oczywi Rcie nie robi my em)
|l ecz Kur sorem sterow
gracza. Generaniwy gl  da to | a o
pi Gki wnie dobrze zami N
mog Gaby byl futbol - wke | u

ni e przepadajlcych z a foi <3t
ni emaGo na WarsztaC|e§ramagn§ya 66:IZ£&§1 r‘c'egoza.c
st raw g G-

sin il taka.
P tudzieT nawet w samym

- & ni ezbyt mi Ge j dl a oka
¢ wielkich liter. Z kolei, bardzo ascetyne menu
z pewnoRci l nie zachwy

— B Przede wszystkim trze
— 0 Monet a ni e j est apl ik
niezwykle ambitnybdR cc
wi adczeni aawiG@Rccwi @ry e
& pierwsza gra 2D.
)
Autor tekstu k_b
Mechani ka | est Zbudhowana dosyl Drosto
podbicia dostajemy punkty, kaTd m trw
dany okres <czasu przez kt-ry 1320 2 my
doprowadzi | do upadKku mo n et - |- +
krawndS ekranu. Z kaTdym kol ej == /101 o
mem przybywa nam zGociszy (chle Warsztat szy
raz w Tyciu przeciAtnego grajlc & f;:z; t awan

peni hdzy zdecydowanie utrudnia - awn) .
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Gatunek:logiczna

LUStrZ ane pUZZIe Data pre.miery27.05.08

AutorrA. SzymaOska, M. Maty

Gdy jest wiele ambi-tnypemy pkawva&ecamki .ni erzad
k o nlekoOczonychstwarto czasem przy

izaczIi| robihi €eo Ry macelgtbeNf ejag eopiera sin
i nawet ukoOczyl . wi 9afi® g f@rz\/\)’kﬁédot""aoki'[e Ze
czynni ki zewnntrzne J:WD(stSzkoGaN owpy gf dzafé
puzzl e wGaRnie takdageaCZpppBeRgi ) pFodek

t o
zabieracz czasu st wo 9% §PRSpbu przemigszczanipyzzli Wymiaga
SzymaOskl

I, Mibah&&aNMaakha i Mic

Gracz oczywi Rci e ‘zaj gllpugrrémeut ;gsr Iy :]/vyczajl%ne l%lczolquﬁ %hvr\rllli“n
puzzlIli. W kwesti:. naszejjrozsypp| KYy <+ F hi
zGoTyl, aplikacja ofe ' y by Zy. t &
obrazu z danych na k%?m%pfuﬁfea){r%g%ﬁw eoqq]ilc%\’i)c%lzz
oraz generowanie planszy. O ile to plerwszei zaciemniania plansz:

po;wala_ przycadoive mﬂarz@udza?na funkcj a, Kkt -
z mojego drobiowego awataru tak drugie jest dynczy fragment Jest do tej pory czarfmi a Gy
juT tr ochh-lcpsmmmg_emeiodvanen i -raa .gg9woij
r-Tn lp i< E |l or owe . Glg ki, ng'Fe lé)r28zﬂalc ﬁNe ﬁ J:hmla}tbwrb od'
poc u w caGoRci , dje pi hotnd Ro tJy' ¥ %olePlis r{hj'lelgj

szych wyni k-w graczy
osobom czy teT sobie

granicami.

Gra prosta i p-ogéngralreec z r
wykonana bardzo dobrzec h o4 k osd a , T
tylko puzzle.

Autor tekstu:k_b



