
 



 

 

3ÐÉÓ ÔÒÅĢÃÉȡ 

0. Wstňpniak Str. 1 

1. Co w programistycznym Ŝwiecie sğychaĺ Str. 2 

2. C++0x Str. 4 

3. Prosta pomoc w programowaniu prostej gry Str. 10 

4. Screeny miesiŃca Str. 12 

Redakcja: 

Naczelny: Capad 

Teksty: Bs.Mechanik 
Capad 
Vipa 

tƻǇǊŀǿƛƱΥ Kos 

5ƻ ƪǳǇȅ ȊƱƻȍȅƱ: Haxy.M 

 

.Á ÏËčÁÄÃÅȡ 

Screen autorstwa Witka z projektu CubeEngine. 

 

  

7ÓÔöÐÎÉÁË 

Drogie Warsztatowiczki i Drodzy Warsztatowicze!  

 

²ƛǘŀƧŎƛŜ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƴǳƳŜǊȊŜ ²aŀƎŀΗ bŀŘŎƘƻŘȊƛ ŎȊŀǎ ȊƳƛŀƴ ǿ ƴŀǎȊȅƳ ƳƛŜǎƛťŎȊƴƛƪǳΥ Ǉƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜ 

ȊƳƛŜƴƛƱ ǎƛť ƴƛŜŎƻ όȊƴƻǿǳΗύ ǎƪƱŀŘ ǊŜŘŀƪŎƧƛ ς Charibo όƪǘƽǊŜƳǳ ƴƻǘŀōŜƴŜ ƴŀƭŜȍŊ ǎƛť ƎƻǊŊŎŜ 

ǇƻŘȊƛťƪƻǿŀƴƛŀ ƛ ŀǇƭŀǳȊ ƴŀ ǎǘƻƧŊŎƻΗύ ǳǎǘŊǇƛƱ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ƴŀŎȊŜƭƴŜƎƻ ƛ ȊƻǎǘŀǿƛƱ ƎŀȊŜǘƪť ǇƻŘ ƳƻƧŊ ƻǇƛŜƪŊ 

όǇǊƻǇƻȊȅŎƧŀ ǿȅǎȊƱŀ Ȋ ƳƻƧŜƧ ǎǘǊƻƴȅύΦ WŜŘƴŀƪ ƴƛŜ ƻǇǳǏŎƛ ƴŀǎ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ς ƻŘ ŎȊŀǎǳ Řƻ ŎȊŀǎǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť Ȋ 

ƧŀƪƛƳǏ ŀǊǘȅƪǳƱŜƳΦ 

tƻ ŘǊǳƎƛŜΥ ƻŦƛŎƧŀƭƴƛŜ ƻƎƱŀǎȊŀƳΣ ȍŜ ŘȊƛťƪƛ ǇƻƳȅǎƱƻǿƛ bs.mechanikaόǇǊƻǎȊť Ƴǳ ǇǊȊȅǇƛŊŏ ƻǊŘŜǊ ƛ 

ǿǎǘŀǿƛŏ ǇƻǊǘǊŜǘ Řƻ ²ŀǊǎȊǘŀǘƻǿŜƧ DŀƭŜǊƛƛ {Ʊŀǿύ ²aŀƎ ōťŘȊƛŜ ǎƪƱŀŘŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƪƻƭŜƎƽǿ Ȋ Inside Video 

Games MagazineΣ ƪǘƽǊȊȅ Ȋ ǊŀŘƻǏŎƛŊ όΗΗύ ƻǇǳōƭƛƪǳƧŊ ŎȊťǏŏ ƴŀǎȊȅŎƘ ŀǊǘȅƪǳƱƽǿ ǿ ǎǿƻƛƳ ƳŀƎŀȊȅƴƛŜΦ 

tƻƴŀŘǘƻ ǇƻǎȊǳƪǳƧŜƳȅ ǊŜŘŀƪǘƻǊƽǿ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƴǳƳŜǊǳ ς ȊŀǊƽǿƴƻ ŦŜƭƛŜǘƻƴƛǎǘƽǿΣ Ƨŀƪ ƛ ǘǿƽǊŎƽǿ 

ŀǊǘȅƪǳƱƽǿ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘŜƪǎǘȅ ƴŀǇƛǎŀƴŜ ƭŜƪƪƻ ƛ ȊƎǊŀōƴƛŜ ƳŀƧŊ ōŀǊŘȊƻ ŘǳȍŊ ǎȊŀƴǎť ƴŀ 

ǳƪŀȊŀƴƛŜ ǎƛť ǿ L±DaΗ {ŜǊŘŜŎȊƴƛŜ ȊŀǇǊŀǎȊŀƳȅΗ 
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Z ǘŜƎƻ ǿǎǘťǇƴƛŀƪŀ ŎƘŎƛŀƱōȅƳ ǇƻŘȊƛťƪƻǿŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƭǳŘȊƛƻƳΣ ƪǘƽǊȊȅ ǿǎǇƽƱǘǿƻǊȊŊ ²ŀǊǎȊǘŀǘƻǿŊ 

DŀȊŜǘƪťΣ ŀ ǿƛťŎ ǊŜŘŀƪǘƻǊƻƳΣ ƴŀǎȊŜƳǳ ǎƪƱŀŘŀŎȊƻǿƛ ς Haxyemu i korektorowi ς ŘȊƛťƪƛΣ Kos! 

LƴŦƻǊƳǳƧť ǊƽǿƴƛŜȍΣ ȊŀǊƽǿƴƻ ǎǘŀƱȅŎƘ ǊŜŘŀƪǘƻǊƽǿΣ Ƨŀƪ ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎƘťǘƴȅŎƘΣ ȍŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ 

ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ȊƳƛŀƴŀƳƛΣ ƴŀ ǘŜƪǎǘȅ Řƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ƴǳƳŜǊǳ όǿ ŦƻǊƳƛŜ ϝΦŘƻŎ Ȋ ȊŀƱŊŎȊƻƴȅƳƛ ƻōǊŀȊƪŀƳƛύ 

czekam do 14-ŜƎƻ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳƛŜǎƛŊŎŀΦ 

 

α/ƻǏ ǎƛť ƪƻƵŎȊȅΣ ŎƻǏ ǎƛť ȊŀŎȊȅƴŀΦέ - Andrzej Sapkowski 

 

½ ƴŀŘȊƛŜƧŊ ƴŀ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǿȅǎƻƪƛŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǇƛǎƳŀΣ 

Capad 

 

#Ï × ÐÒÏÇÒÁÍÉÓÔÙÃÚÎÙÍ Ģ×ÉÅÃÉÅ 

ÓčÙÃÈÁçȩ 

Forum Warsztatum:  

tǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛ ǎƱȅƴŊ ȊŜ ǎǿƻƧŜƎƻ ȊŀǇŀƱǳΣ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘΣ ƱŀǘǿƻǇŀƭƴȅŎƘ ƻŘƳƛŀƴŀŎƘΦ bƛŜƳƴƛŜƧ 

ƧŜŘƴŀƪ ŎƻƳǇƻ ǇƻŘ ǘȅǘǳƱŜƳ αtǊƻƧŜƪǘ ǿ о ƳƛŜǎƛŊŎŜέ ǇǊȊŜǎȊƱƻ ŘƱǳƎŊ ŘǊƻƎťΥ ƻŘ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ǊȅǿŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ƳƛťŘȊȅ micranem a rm-fŜƳΣ ǇǊȊŜȊ ƻǎǘǊŊ ŘȅǎƪǳǎƧť Řƻ ƳƛŎǊŀƴƻǿŜƎƻ ōŀƴŀ ƛ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴŜƎƻ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ƭƛǎǘȅ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ όǘȅŎƘȍŜ ȊƎƱƻǎƛƱƻ ǎƛť ŀȍ ǎƛŜŘŜƳƴŀǎǘǳΗύ ƻǊŀȊ ǿŊǘƪǳ ŘȅǎƪǳǎȅƧƴŜƎƻΦ WŜŘƴŀƪȍŜ ƧŜǎǘ ƧŜŘŜƴ ǇǊŀǿȅ 

ŎȊƱƻǿƛŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ōŀƱ ǎƛť ƻǘǿƻǊȊȅŏ ŘȅǎƪǳǎƧƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜΣ ǇŀǘǊȊŊŎ ƴŀ αtǊƻƧŜƪǘ ǿ о ƳƛŜǎƛŊŎŜέ z nieco innej 

perspektywy ς tak, VipaΣ ƻ ¢ƻōƛŜ ƳȅǏƭťΗ wƻȊǿŀȍŀƴƛŀ ƴŀ ǘŜƳŀǘ αƛƭŜ ǘƻ Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻōȅ ǿ о ƳƛŜǎƛŊŎŜ ȊǊƻōƛŏέ 

ǿȊōǳŘȊƛƱȅ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊ ǎŜƴǎŀŎƧťΣ ƧŜŘƴŀƪ ǿŊǘŜƪ ǳƳŀǊƱ ǏƳƛŜǊŎƛŊ ƴŀǘǳǊŀƭƴŊΦ WŜŘƴŀƪ ǘƻ ƴƛŜ ƪƻƴƛŜŎ ƘƛǎǘƻǊƛƛΧ 

wƽǿƴƻƭŜƎƭŜ ōƻǿƛŜƳ ǘƻŎȊȅƱȅ ǎƛť ȊŀŎƛŜƪƱŜ ōƻƧŜ ƻ α½ŀǊƻōƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƽǿέΦ WŜŘƴŀƪ ǿŊǘŜƪ Ǉƻ ƪƛƭƪǳƴŀǎǘǳ 

ǎǘǊƻƴŀŎƘ ǿȊƎƭťŘƴƛŜ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜƧ ƛ ƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ŀǊƎǳƳŜƴǘƻǿŀƴŜƧ ŘȅǎƪǳǎƧƛ ȊƳƛŜƴƛƱ ǎƛť ǿ ǊƻȊǿŀȍŀƴƛŀ ƻ 

ƴŜǇƻǘȅȊƳƛŜΣ IƻƭƻŎŀǳǏŎƛŜ ƛ LL ǿƻƧƴƛŜ ǏǿƛŀǘƻǿŜƧΦ bŀǎȊ ŘȊƛŜƭƴȅ ǊȅŎŜǊȊ-moderator Charibo ǇƻƱƻȍȅƱ ƧŜŘƴŀƪ 

ƪǊŜǎ ǘȅƳ ǊŜŦƭŜƪǎƧƻƳ ƛ ƎƱƻǎȊŊŎ ƛƳƛť ²ŀǊǎȊǘŀǘǳ ȊŀƳƪƴŊƱ ǿŊǘŜƪ ƴŀ ŘƻōǊŜΦ bŀ ŦƻǊǳƳ ƴŀŘŀƭ ƴƛŜ Ƴŀ ǎǇƻƪƻƧǳΧ 

²ŀǊǎȊǘŀǘƻǿƛŎȊŜ ǎŊ ƧŜŘƴŀƪ ǇŜƱƴƛ ŜƴŜǊƎƛƛ ς Ȋ Ǉƻǎǘǳ ƻ αǎǘǊŀǘŜƎƛƛ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƽǿέ ǇǊťŘƪƻ Ǌƻōƛ ǎƛť 

αCoreWars - compoέ. Bojownicy ǇŀŘŀƧŊ Ƨŀƪ ƳǳŎƘȅ ǎǇƛŜǊŀƧŊŎ ǎƛť ƻ ŦƻǊƳť ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƪƻƴƪǳǊǎǳΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ 

BrutalComputer ŎƛŎƘŎŜƳ ǘǿƻǊȊȅ ǎǿƻƧŜƎƻ ŀǊōƛǘǊŀΦ ² ŎƘǿŀƭŜ ǇƻǿǊŀŎŀ Ȋ ƪǊƽǘƪƛŎƘ ǿŀƪŀŎƧƛ ǘǿƽǊŎŀ ǘŜƳŀǘǳ ς 

_MtZ_, ȊŀǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ǇƻǊȊŊŘŜƪ ƛ ǊŀŎȊŊŎ ²ŀǊǎȊǘŀǘƻǿŊ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŏ ŀƴƪƛŜǘŊ ƴŀ ǘŜƴ ǿƱŀǏƴƛŜ temat. 

{ȊƪƽƱƪŀ ǊƻȊǿƛƧŀ ǎƛť ƛ ƳƛŜǎƛŊŎ ƳŀƧΣ ƻ ŘȊƛǿƻΣ ƴƛŜ ƻōŦƛǘǳƧŜ ǿ ƴŀƧŀȊŘ ƭŀƳŜǊƽǿ ƛ ǘǊƻƭƭƛΦ 5ƻǎǘǊȊŜȍƻƴƻ ŎƛŜƪŀǿŊ 

ǘŜƴŘŜƴŎƧť όŘƻǘȅŎȊȅ ǘƻ ƎƱƽǿƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿύΥ ƪƛŜŘȅ ƴƛŜ ƳƻƎŊ ǎƻōƛŜ ǇƻǊŀŘȊƛŏ Ȋ ƧŀƪƛƳǏ 

ǇǊƻōƭŜƳŜƳΣ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǘŜƳŀǘȅ ƻǇŀǊǘŜ ƻ ǘǊǿŀƱȅ ǿȊƻǊȊŜŎ αaŀƳ ǇǊƻōƭŜƳ Ȋ ώƴŀȊǿŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛϐέΦ tƽƱ ōƛŜŘȅΣ 

ƎŘȅōȅ ŎƘƻŘȊƛƱƻ ƻ ǇǊƻōƭŜƳȅ Ȋ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŜƳ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘΦ aƴƛŜƧ ǿƛťŎŜƧ ǇƻƱƻǿŀ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ 

ǿŊǘƪƽǿ ǘƻ ƴƛŜƳƻȍƴƻǏŏ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƪƻƭƛȊƧƛΗ 

{ǘǿƛŜǊŘȊƻƴƻ ǇƻƴŀŘǘƻΣ ȍŜ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ōŀŏ ƻƎƽƭƴƻǏǿƛŀǘƻǿŜƎƻ ƪǊȅȊȅǎǳ ς w dziale Praca 

ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ƴƻǿŜ ǇƻǎǘȅΣ ƻŦŜǊǳƧŊŎ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŜ αǎƪǊƻƳƴȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƻƳέΦ 
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2 

http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,11018.0.html
http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,11135.0.html
http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,11135.0.html
http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,11135.0.html
http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,9158.0.html
http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,11186.0.html
http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,11200.0.html
http://forum.gamedev.pl/index.php/topic,11255.0.html


+ÒÁÊ É ÓÚÅÒÏËÏ ÐÏÊöÔÙ ¡×ÉÁÔȡ 

½ōƭƛȍŀ ǎƛť ǇǊŜƳƛŜǊŀ αLƴǎƛŘŜ ±ƛŘŜƻ DŀƳŜǎ aŀƎŀȊƛƴŜέΦ Ta publikacja to kontynuacja WARP-ŀΣ ƪǘƽǊŀ 

όƧŀƪ ǎŀƳŀ ƴŀȊǿŀ ǿǎƪŀȊǳƧŜύ ǳƪŀȊǳƧŊŎŜ ƎǊȅ ƻŘ ǎǘǊƻƴȅ αōŜōŜŎƘƽǿέΦ WŜǎǘ ǘƻ ƛŘŜŀƭƴȅ ǎǇƻǎƽōΣ ōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ 

ǎǿƻƧŊ ǇǊȊȅƎƻŘť Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ƭǳō ǇƻƎƱťōƛŏ ǇƻǎƛŀŘŀƴŊ Ƨǳȍ ǿƛŜŘȊťΦ 

YƻƭŜƧƴŊ ǇƻȊȅǘȅǿƴŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊ ƧŜǎǘ ǳƪŀȊŀƴƛŜ ǎƛť ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻ α²ŀǊǎȊǘŀǘ DŀƳŜέΦ 5ƻǿƻŘȊƛ ǘƻΣ ȍŜ 

ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŏ ǎƪǳǇƛƻƴŀ ǿƻƪƽƱ ǎŜǊǿƛǎǳ ƧŜǎǘ ŘƻōǊȊŜ ȊƛƴǘŜƎǊƻǿŀƴŀΣ ǇƻǘǊŀŦƛ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿŀŏΣ ŀ Ŏƻ 

ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ς ǇƻǏǿƛťŎƛŏ ǎǿƽƧ ŎŜƴƴȅ ŎȊŀǎ ŘƭŀΣ ƳƻƎƱƻōȅ ǎƛť ȊŘŀǿŀŏΣ ōƱŀƘƻǎǘƪƛΦ 

CD-Project RED ƻŦƛŎƧŀƭƴƛŜ ǇƻƛƴŦƻǊƳƻǿŀƱƻ ƻ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛǳ ǇǊŀŎ ƴŀŘ ƪƻƴǎƻƭƻǿŊ ǿŜǊǎƧŊ α²ƛŜŘȋƳƛƴŀέ, 

ǘƱǳƳŀŎȊŊŎ ǎƛť ƪǊȅȊȅǎŜƳ ƴŀ ǊȅƴƪŀŎƘ ǏǿƛŀǘƻǿȅŎƘΦ wƽǿƴƛŜȍ ǘǿƽǊŎȅ ƳƛǘȅŎȊƴŜƎƻ ǿǊťŎȊ α5ǳƪŜ bǳƪŜƳ 

CƻǊŜǾŜǊέ ƴƛŜ ȊŘƻƱŀƭƛ ǳƪƻƵŎȊȅŏ ǎǿƻƧŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ {ǘǳŘƛƻ 3D Realms ȊƻǎǘŀƱƻ ƻŦƛŎƧŀƭƴƛŜ ȊŀƳƪƴƛťǘŜΣ ŎƘƻŏ Ŏƻ 

ƪǊƻƪ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ŘƻƴƛŜǎƛŜƴƛŀΣ ȍŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ƴŀŘŀƭ ǎƛť ǘǊȊȅƳŀ όƻǎǘŀǘƴƛŀ Ǉƭƻǘƪŀ ƳƽǿƛΣ ȍe gra zostanie 

ǳƪƻƵŎȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ǇƻƭǎƪŊ ƎǊǳǇť People Can FlyΣ ȊƴŀƴŊ Ȋ αtŀƛƴƪƛƭƭŜǊŀέ). 

bƛŎ ƴƛŜ ǎƱȅŎƘŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ƻ α²ŀǊǎȊǘŀǘ {ǳƳƳŜǊ ƻŦ /ƻŘŜ нллфέΦ Nie wiadomo na razie, czy tegoroczna 

ŜŘȅŎƧŀ ǎƛť ƻŘōťŘȊƛŜΣ ŎƘƻŎƛŀȍōȅ Ȋ ǇƻǿƻŘǳ ȊǿȅƪƱŜƎƻ ƭŜƴƛǎǘǿŀ ς ǇǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛ ǘŜȍ ƳǳǎȊŊ ƪƛŜŘȅǏ ƻŘǇƻŎȊȅǿŀŏΗ 

aƛŎǊƻǎƻŦǘ ǳŘƻǎǘťǇƴƛƱ ǿŜǊǎƧť ōŜǘŀ ǎǿƻƧŜƎƻ L59 ς Visual Studio 2010 Beta 1 ƳƻȍŜ ǇƻōǊŀŏ όȊ ƻŦƛŎƧŀƭƴŜƧ 

ǎǘǊƻƴȅύ ƪŀȍŘȅ ƭŜƎŀƭƴȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǎȅǎǘŜƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎΦ tƻƴŀŘǘƻ ол ƳŀƧŀΣ ŎȊȅƭƛ ǘǳȍ Ǉƻ ȊŀƳƪƴƛťŎƛǳ ǘŜƎƻ 

ƴǳƳŜǊǳΣ ƻŘōťŘȊƛŜ ǎƛť αYƻƴŦŜǊŜƴŎƧŀ ²ȅŘŀǿŎƽǿ ƛ 5ŜǿŜƭƻǇŜǊƽǿ DƛŜǊ ±ƛŘŜƻέΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎƘťǘƴȅŎƘ 

zapraszamy do Krakowskiego Parku Technologicznego, start: 10.00. 

Blogi:  

² ƳŀƧǳ ǿǎȊȅǎŎȅ Ƨŀƪōȅ ȊǿƻƭƴƛƭƛΣ ǿƛŘŀŏ ǇƻƎƻŘŀ ǿȅǿŀōƛƱŀ ƛŎƘ ƴŀ ŘǿƽǊ ς ōǊŀƪǳƧŜ ƧŀƪƛǏ ȊŀǎƪŀƪǳƧŊŎȅŎƘ 

ǿǇƛǎƽǿΦ Wŀƪ ȊǿȅƪƭŜ ƴƛŜ ȊŀǿƛƽŘƱ Xion ς ƎŀǊǏŏ ǇƻǊŀŘ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻΣ ƻ ƪŀȍŘŜƧ ǇƻǊȊŜΗ 

tƻŎƘǿŀƱŀ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ Regowi ς ǇƻŘƧŊƱ ǎƛť Ȋŀōŀǿȅ ŜŦŜƪǘŀƳƛ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳƛ όŎȊŜƪŀƳȅ ƴŀ ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎŜ 

ǿƴƛƻǎƪƛύ ƻǊŀȊ ǎǘǿƻǊȊȅƱ ƭƛǎǘť ǳƭǳōƛƻƴȅŎƘκƴƛŜȊōťŘƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΣ ƻǊŀȊ Riddlemasterowi ς niezawodny, 

ƧŜǏƭƛ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ƎǊŀŦƛƪť όǇƻƭŜŎŀƳ ŀǊǘȅƪǳƱ ƻ ǘŜǊŜƴƛŜ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀƭƴȅƳύΗ Bs.Mechanik ǳǊŀŘƻǿŀƱ 

ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴŊ ƪƻƳǇŀƴƛť ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ Ȋ ǎŜǊƛƛ ŀǊǘȅƪǳƱƽǿ ƻ {{9 ς ǘǊƻŎƘť ǘŜƻǊƛƛ ƛ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 

ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƴŀ ƭƛŎȊōŀŎƘΦ 

 

Projekty:  

W maju pojawƛƱƻ ǎƛť ƪƛƭƪŀ ŘƻǏŏ 

ŎƛŜƪŀǿȅŎƘ ǇƻƳȅǎƱƽǿΦ tƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜΣ Game 

Framework, czyli program do tworzenia 

ƎƛŜǊΦ !ǳǘƻǊȊȅ ŎƘŎŊ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǇǊƻƎǊŀƳ ƻ 

ǎǇƻǊȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀŎƘΣ ŀƭŜ ƴŀǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ 

ǎȊŜǊƻƪŊ ƎǊǳǇť ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ς wszystkich, 

ƪǘƽǊȊȅ ŎƘŎŊ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǎǿƻƧŊ Ȋŀōŀǿť Ȋ 

tworzenƛŜƳ ƎƛŜǊΦ ²ŀȍƴŊ ŎŜŎƘŊ Ƴŀ ōȅŏ 

ƧťȊȅƪ ǎƪǊȅǇǘƻǿȅΣ ǿ ǎƪƱŀŘƴƛ ǇƻŘƻōƴȅ Řƻ /ІΦ 
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http://xion.org.pl/
http://regedit.gamedev.pl/
http://wojtektoman.blogspot.com/
http://bsmechanik.blogspot.com/


 

 

Po drugie, kolejna produkcja Wastelands 

Interactive ς World War II: Time of Wrath. Tym 

ǊŀȊŜƳ ǿŀƭŎȊȅŏ ōťŘȊƛŜƳȅ ǿ 9ǳǊƻǇƛŜ ƛ ƴŀ ǇƽƱƴƻŎȅ 

!ŦǊȅƪƛΣ ƻōŜƧƳǳƧŊŎ ƪƻƴǘǊƻƭť ƴŀŘ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ǇƻƴŀŘ 

30 ǇŀƵǎǘǿΦ ½ŀǇƻǿƛŀŘŀƴŜ ȊŀƭŜǘȅ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ǘƻΥ 

ŜŘȅǘƻǊ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊȅΣ ōŀǊŘȊƻ Řǳȍŀ ƛƭƻǏŏ ǿȅŘŀǊȊŜƵ 

ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƎǊȅ ǿ ǘǊȅōƛŜ 

αƎƻǊŊŎŜƎƻ ƪǊȊŜǎƱŀέΦ 

 

 

Capad 

 

 

 

C++0x 

#ϹϹ ÔÏ ÊÅÄÅÎ Ú ÎÁÊÂÁÒÄÚÉÅÊ ÐÏÐÕÌÁÒÎÙÃÈ ÊöÚÙËĕ× ÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÁÎÉÁȢ 

7ÙËÏÒÚÙÓÔÙ×ÁÎÙ ÊÅÓÔ ÍÉöÄÚÙ ÉÎÎÙÍÉ ÄÏ Ô×ÏÒÚÅÎÉÁ ÓÙÓÔÅÍĕ× ÏÐÅÒÁÃÙÊÎÙÃÈȟ 

ÇÉÅÒ ÃÚÙ ÏÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÁÎÉÁ ÎÁ ÕÒÚäÄÚÅÎÉÁ ÍÏÂÉÌÎÅȢ .ÉÃ ×ÉöÃ ÄÚÉ×ÎÅÇÏȟ ŀÅ × 

ρωωψ ÒÏËÕ ÄÏÃÚÅËÁč ÓÉö ÐÉÅÒ×ÓÚÅÊ ÓÔÁÎÄÁÒÙÚÁÃÊÉ ɉÚ ÐÏÐÒÁ×ËÁÍÉ 

×ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÙÍÉ × ςππσ ÒÏËÕɊ É ÔÅÒÁÚȟ ÐÒÚÅÓÚčÏ ρρ ÌÁÔ ÐĕľÎÉÅÊȟ ËÏÌÅÊÎÁ ÊÅÇÏ 

wersja  ÊÅÓÔ ÊÕŀ ÎÁ ÕËÏďÃÚÅÎÉÕȢ #ĕŀ ×ÉöÃ ÎÏ×ÅÇÏ ÍÏŀÅÍÙ ÓÉö ÓÐÏÄÚÉÅ×Áç ÐÏ 

C++0x? 

 

tǊŀŎŜ ƴŀŘ ƴƻǿȅƳ ǎǘŀƴŘŀǊŘŜƳ ǊǳǎȊȅƱȅ ǿ ƴƛŜŘƱǳƎƛƳ ŎȊŀǎƛŜ Ǉƻ ǎƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǎǘŀƴŘŀǊȅȊŀŎƧƛ ǿ 

нлло ǊƻƪǳΦ tǊȊŜȊ ǘŜ с ƭŀǘΣ YƻƳƛǘŜǘ {ǘŀƴŘŀǊȅȊŀŎȅƧƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱ Řƻ ƧťȊȅƪŀ ǎȊŜǊŜƎ ȊƳƛŀƴ ƛ ǇƻǇǊŀǿŜƪΣ ŘȊƛťƪƛ 

ƪǘƽǊȅƳ ƴƻǿȅ /ҌҌ ƳƛŀƱōȅ ǎƛť ǎǘŀŏ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊȊȅƧŀȊƴȅ ǇƻŎȊŊǘƪǳƧŊŎȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƻƳΣ ƧŜǎȊŎȊŜ ǿȅŘŀƧƴƛŜƧǎȊȅ ƛ 

ōŀǊŘȊƛŜƧ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅΦ ²ƛŜƭŜ Ȋ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅŎƘ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊƳƛŀƴ ƴƛŜ ŘƻŎȊŜƪŀ ǎƛť ƧŜŘƴŀƪ ƻŘǎƱƻƴȅ ǿ ǘŜƧ ǿŜǊǎƧƛ 

ǎǘŀƴŘŀǊŘǳΦ YƻƳƛǘŜǘ ƛƎƴƻǊƻǿŀƱ ǇǊƻǇƻȊȅŎƧŜ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǊŘȊŜƴƛŀ ƧťȊȅƪŀ ƛ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧΣ ƪǘƽǊŜ 

ǇƻƧŀǿƛƱȅ ǎƛť Ǉƻ Ǌƻƪǳ нллсΦ aƛƳƻ ȍŜ ǇǊŀŎŜ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ŘƻǏŏ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƛŜΣ ǘƻ Ƨǳȍ ǘŜǊŀȊ ǿƛŀŘƻƳƻΣ ȍŜ 

ƴŀƧǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜƧ Ŧƛƴŀƭƴŀ ǿŜǊǎƧŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘǳ ǳƪŀȍŜ ǎƛť ǿ Ǌƻƪǳ нлмлΦ [ƛǎǘŀ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƵ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴŀk 

ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎƻ ŘƱǳƎŀΣ ōȅ ȊŀǇŜƱƴƛŏ ǇǊŀǿƛŜ молл ǎǘǊƻƴ ƻǎǘŀǘƴƛŜƎƻ όƳŀǊŎƻǿŜƎƻύ ǿȅŘŀƴƛŀ α²ƻǊƪƛƴƎ 5ǊŀŦǘέΦ 

tǊȊȅƧǊȊȅƧƳȅ ǎƛť ǿƛťŎ ōƭƛȍŜƧ ƪƛƭƪǳ ŎƛŜƪŀǿǎȊȅƳ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛƻƳ /ҌҌлȄΦ 

 

 

4

2 



7ÉÅÌÏ×äÔËÏ×ÏĢç: 

.Ǌŀƪ ǿǎǇŀǊŎƛŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǿƛŜƭƻǿŊǘƪƻǿŜƎƻ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘǳ ōȅƱƻ ŎŜƭƻǿȅƳ 

ȊŀōƛŜƎƛŜƳ YƻƳƛǘŜǘǳΦ bƛŜ ŎƘŎƛŀƴƻ ǿƽǿŎȊŀǎ ƴŀǊȊǳŎŀŏ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǎǇƻǎƻōƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ 

ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ ŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ōƛōƭƛƻǘŜƪ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎƻ ŘƻōǊȊŜ ǿǎǇƻƳŀƎŀƱŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ 

ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ǿƛŜƭƻǿŊǘƪƻǿȅŎƘΦ Wŀƪ ǎƛť ƧŜŘƴŀƪ ǇƽȋƴƛŜƧ ƻƪŀȊŀƱƻΣ ǘŀƪƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ƴƛŜ ōȅƱƻ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜΦ 

.ȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ȊŜ ǿǎǇƽƱōƛŜȍƴƻǏŎƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ ƳǳǎƛŀƱ ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť Ȋ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ōƛōƭƛƻǘŜƪŊΣ ǇǊŀŎǳƧŊŎŊ 

ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǇƻŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳŊ ǎǇǊȊťǘƻǿŊΣ ǎȅǎǘŜƳŜƳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅƳ ƛ ƪƻƳǇƛƭŀǘƻǊŜƳΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ 

produŎŜƴŎƛ ƳƻƎƭƛ ƴŀƪƱŀŘŀŏ ƛƴƴŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ƛ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀΦ Wŀƪ ǿƛťŎ ǿƛŘŀŏΣ ōȅƱƻ ǘƻ ŘƻǏŏ ǳŎƛŊȍƭƛǿŜΦ /ҌҌлȄ 

Ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜΦ  

tǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƻƳ ǳƭŜƎƱ ƳƻŘŜƭ ǇŀƳƛťŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ .ťŘȊƛŜ ƻƴ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 

przystosowany do wykonywania pǊƻƎǊŀƳƽǿ ǿȅǿƻƱǳƧŊŎȅŎƘ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘŜƴ ǿŊǘŜƪΦ ² ǇƭŀƴŀŎƘ ƧŜǎǘ 

dodanie nowego modyfikatora czasu trwania zmiennej: thread_local Φ 5Ȋƛťƪƛ ƴƛŜƳǳΣ ȊŀǎƛťƎ ȊƳƛŜƴƴŜƧ 

ōťŘȊƛŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴȅ Řƻ ǘǊǿŀƴƛŀ ǿŊǘƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƻǎǘŀƱŀ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ ό ǘȊǿΦ ȊŀǎƛťƎ  ƭƻƪŀƭƴƻǿŊǘƪƻǿȅύΦ   

hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŀΦ tƻŘǎǘŀǿƻǿŊ ƪƭŀǎŊ ōťŘȊƛŜ 

thread Φ WŜƧ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŏ ōťŘȊƛŜ ǇƻƭŜƎŀŏ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳΣ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛǳ ƛ ƴƛǎȊŎȊŜƴƛǳ ǿŊǘƪƽǿΣ ŎƘƻŏ ǎŀƳŀ 

ǿ ǎƻōƛŜ όǇƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛǳ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻύ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƧŜǎȊŎȊŜ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅƳ ǿŊǘƪƛŜƳ Φ 

{ȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧŀ ōťŘȊƛŜ ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿƻΥ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳǳǘŜƪǎƽǿ ƛ ƳƻƴƛǘƻǊƽǿΦ  

aƛƳƻ ŘƻǏŏ ŀōǎǘǊŀƪŎȅƧƴŜƎƻ ǎǇƻƧǊȊŜƴƛŀ ƴŀ ǇǊƻōƭŜƳ όǇƻŘƻōƴŜƎƻ Řƻ WŀǾȅ ŎȊȅ /ІύΣ ōťŘȊƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

wykorzystania niskopoziomowych, specyficznych dla dŀƴŜƧ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜƧ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵΦ 

 

7ÙÒÁŀÅÎÉÁ ÌÁÍÂÄÁ: 

WŜǎǘ ǘƻ ƪƻƭŜƧƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŏ ƧťȊȅƪŀΣ ŘƻŘŀƧŊŎŀ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ƴƻǿŊ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŏΦ  

wŀŎƘǳƴŜƪ ƭŀƳōŘŀ ȊƻǎǘŀƱ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ !ƭƻƴȊƻ /ƘǳǊŎƘŀ ƛ {ǘŜǇƘŜƴŀ /ƻƭŜ YƭŜŜƴŜ ǿ мфол ǊƻƪǳΦ 

hƎƽƭƴƛŜ ǊȊŜŎȊ ǳƧƳǳƧŊŎΣ ƧŜǎǘ ǘƻ ŦƻǊƳŀƭƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ǎƱǳȍŊŎȅ Řƻ ȊŀǇƛǎǳ ŦǳƴƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ǊŜƪǳǊŜƴŎƧƛΦ tǊȊȅŘŀƧŜ ǎƛť ǘŀƳΣ 

ƎŘȊƛŜ ŎƘŎƛŜƭƛōȅǏƳȅ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ŦǳƴƪŎƧŜ ȊŀƎƴƛŜȍŘȍƻƴŜΦ 5ƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ƴŀƧƭŜǇǎȊȅƳ ǿȅƧǏŎƛŜƳ Ȋ ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ 

ōȅƱŀ ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŊ ƳŜǘƻŘŊ ǎǘŀǘȅŎȊƴŊΣ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ŦǳƴƪŎƧƛΦ bƛŜ ōȅƱƻ ǘƻ ƧŜŘƴŀƪ Ȋōȅǘ 

ŜƭŜƎŀƴŎƪƛŜ ƛ ǿȅƎƻŘƴŜΦ ²ȅǊŀȍŜƴƛŀ ƭŀƳōŘŀ ƳƻƎŊ ǿ ǇŜǿƛŜƴ ǎǇƻǎƽō ǊƻȊǿƛŊȊŀŏ ǘŜƴ ǇǊƻōƭŜƳΦ 

bŀ ǇƻǏǿƛťŎƻƴŜƧ /ҌҌлȄ ǎǘǊƻƴƛŜ ²ƛƪƛǇŜŘƛƛ ƳƻȍŜƳȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǳȍȅŎƛŀ ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ 

lambda: 

std :: vector <int > jakasLista ;  

int  suma = 0;  

std :: for_ea ch ( jakasLista . begin (),  

jakasLista . end(), [& suma]( int  x) { suma += x});  

 

std :: cout  << suma;  
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Wŀƪ ǿƛŘŀŏΣ ǎŀƳƻ ǳȍȅŎƛŜ ƻǿŜƧ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƭŜƪƪƻ ǘŀƧŜƳƴƛŎȊŜΥ  

[& suma]( int  x) { suma += x}  

tƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀǿƛŀǎ ƪǿŀŘǊŀǘƻǿȅ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜ ƴŀǎΣ ȍŜ ȊƳƛŜƴƴŀ  suma ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴŀ Ƨŀƪƻ ǊŜŦŜǊŜƴŎƧŀ 

( operator &). Zmienna x ƧŜǎǘ ǘǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜƳΣ ȊŀǏ ƪƻŘ ƻǇƛǎǳƧŊŎȅ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ ƧŜǎǘ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ƴŀǿƛŀǎŀƳƛ ƪƭŀƳǊƻǿȅƳƛΦ ²ŀǊǘƻ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΣ ȍŜ ƭŀƳōŘŀ Ƴŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ȊƳƛŜƴƴȅch 

ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ȊŀǎƛťƎǳ ƧŜƧ ǿȅǿƻƱŀƴƛŀΦ  

OgƽƭƴƛŜ ǊȊŜŎȊ ōƛƻǊŊŎΣ ǎƪƱŀŘƴƛŀ ǿȅƎƭŊŘŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎƻΥ 

 

[]( parametry ) - > typ_zwracany { kod  wyraŨenia}  

WŜǏƭƛ ŎƘŎƛŜƭƛōȅǏƳȅ ǳȍȅŏ ȊƳƛŜƴƴȅŎƘ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ Ƨŀƪƻ ǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛΣ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅΣ ȍŜ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ƴŀǿƛŀǎ 

ƪǿŀŘǊŀǘƻǿȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛƳȅ ƻ Ȋƴŀƪ ǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛ ό [&]  ) . Dla: 

[&, ilosc]  

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ Řƻ ȊƳƛŜƴƴȅŎƘ ǿ ǿȅǊŀȍŜƴƛǳ όƻǇǊƽŎȊ ƧŜƎƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿύΣ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎŜ Ȋ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƴƛ 

ƧŜƎƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛŀΣ ōťŘŊ ǘȅǇŀƳƛ ǊŜŦŜǊŜƴŎȅƧƴȅƳƛΣ ƻǇǊƽŎȊ ȊƳƛŜƴƴŜƧ ilosc .  

 

Koncepcje: 

LŘŜŀ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛ ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ ǇǊƻǎǘŀΥ ƴŀǊȊǳŎŜƴƛŜ ƴŀ ǇŜǿƛŜƴ ǘȅǇ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿȅƳŀƎŀƵΦ ² ǇǊŀƪǘȅŎŜ ƧŜǎǘ 

ǘƻ Ƨǳȍ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻƭƛƳƻǊŦƛȊƳ όƛƴǘŜǊŦŜƧǎȅύ ƭǳō ǎȊŀōƭƻƴȅΦ ² ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƛǎǘƴƛŜƧŜ 

ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ŘȊƛŜŘȊƛŎȊŜƴƛŀ Ǉƻ ƪƭŀǎƛŜ ƛ ǇǊȊŜǎƱƻƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƧŜƧ ƳŜǘƻŘ ς ƴŀǿŜǘ ǘȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ 

ōťŘȊƛŜƳȅ ǳȍȅǿŀŏΦ {Ȋŀōƭƻƴȅ ȊŀǏ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ǿƛťƪǎȊŊ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŏ όǇǊȊŜƪŀȊŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ Řƻǿƻƭƴȅ ǘȅǇύΣ 

ǿȅƳŀƎŀƧŊ ǘȅƭƪƻ ƻōŜŎƴƻǏŎƛ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǎȊŀōƭƻƴƛŜ ƳŜǘƻŘΦ  

DƱƽǿƴȅƳ ǇǊƻōƭŜƳŜƳ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ōȅƱȅ ōƱťŘȅ ƪƻƳǇƛƭŀŎƧƛ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎŜ ǎƛťΣ ƎŘȅ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƻ 

ƛƳ ǘȅǇ ƴƛŜǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴŀǊȊǳŎƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜ ǿȅƳŀƎŀƵΦ ²ƛťƪǎȊƻǏŏ ƪƻƳǇƛƭŀǘƻǊƽǿ ǇƻƪŀȊǳƧŜ 

ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘȅΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ōŀǊŘȊƻ ǘǊǳŘƴƻ ǿȅŎȊȅǘŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ȋǊƽŘƭŜ ōƱťŘǳΦ 

²ȅƴƛƪŀ ǘƻ ƎƱƽǿƴƛŜ Ȋ ŦŀƪǘǳΣ ȍŜ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜ ƛƴǎǘŀƴŎƧŜ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǎŊ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ƪƻƳǇƛƭŀŎƧƛΣ ƎŘȅ ǎŊ 

znane wszystkie ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƛƳ ǘȅǇȅΦ YƻƳƛǘŜǘ {ǘŀƴŘŀǊȅȊŀŎȅƧƴȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱ ǿƛťŎ ƪƻƴŎŜǇŎƧŜΦ ² 

ƴŀƧǇǊƻǎǘǎȊŜƧ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧƛΣ ƧŜǎǘ ǘƻ ƭƛǎǘŀ ǿȅƳŀƎŀƵΣ ƧŀƪƛŜ Ƴǳǎƛ ǎǇŜƱƴƛŏ ƪƭŀǎŀ ƭǳō ǎǘǊǳƪǘǳǊŀΣ ōȅ ƳƻƎƱŀ Ȋƻǎǘŀŏ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǎƪƻƳǇƛƭƻǿŀƴŀΦ 

5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛ ǿȅƎƭŊŘŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎƻΥ 

auto  concept  Liczba <typename  T>{  

 bool  operator  ==( const  T&, const  T&);  

};  

 Wŀƪ ǿƛŘŀŏ ƧŜǎǘ ǘƻ ŘƻǏŏ ƛƴǘǳƛŎȅƧƴŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ς ǘȅǇ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅ ǇƻǿȅȍǎȊŊ ƪƻƴŎŜǇŎƧťΣ ōťŘȊƛŜ ƳǳǎƛŀƱ 

ƳƛŜŏ ǇǊȊŜŎƛŊȍƻƴȅ ƻǇŜǊŀǘƻǊ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀΦ  

tǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊƻǎǘŜΥ 
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template <typename  T> requires  Liczba <T> 

bool  equal ( const  T &x, const  T &y){  

 return  x==y;  

}  

½ŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŀ ǇƻǿȅȍŜƧ ŦǳƴƪŎƧŀ ǎȊŀōƭƻƴƻǿŀ equal  ǿȅƳŀƎŀΣ ōȅ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴȅ ƧŜƧ ǘȅǇ ōȅƱ ȊƎƻŘƴȅ Ȋ 

ƪƻƴŎŜǇŎƧŊ Liczba .  

WŜŘƴŀ ƪƻƴŎŜǇŎƧŀ ƳƻȍŜ ƻōŜƧƳƻǿŀŏ ǿƛŜƭŜ ǘȅǇƽǿΦ 

 

 

Rozszerzenie ÚÎÁÃÚÅÎÉÁ ÎÉÅËÔĕÒÙÃÈ ÉÓÔÎÉÅÊäÃÙÃÈ Óčĕ× ËÌÕÃÚÏ×ÙÃÈ: 

auto  

5ƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ōȅƱƻ ǘƻ ƴŀƧǊȊŀŘȊƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴŜ ǎƱƻǿƻ ƪƭǳŎȊƻǿŜΦ /ҌҌлȄ ǊƻȊǎȊŜǊȊŀ ƧŜƎƻ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻ ŘƻǏŏ 

ŎƛŜƪŀǿŊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŏ ς ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜ ǘȅpu znanego podczas kompilacji.  

² ƴŀƧǇǊƻǎǘǎȊȅƳ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ƳƻȍŜ ǿȅƎƭŊŘŀŏ ǘƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎƻΥ 

 

auto  cozToJest  = 3.0f ;  

²ƽǿŎȊŀǎ ȊƳƛŜƴƴŀ cozToJest  jest typu float Φ 5ŜŦƛƴƛŎƧŜ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ǘŜƎƻ ǎƱƻǿŀ ƳƻƎŊ ōȅŏ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜΣ ƎŘȅ ƴŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ƧŜǎǘ ŘƻǏŏ ŘƱǳƎŀΣ Ƨŀƪ ǘƻ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ ƧŜǎǘ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƛǘŜǊŀǘƻǊƽǿΦ 

delete  

.ȅ ǳƴƛŜƳƻȍƭƛǿƛŏ ƴŀ ƧŀƪƛƳǏ ǘȅǇƛŜ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴƛŀ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊŀ ƪƻǇƛǳƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƻǇŜǊŀǘƻǊŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴƛŀΣ 

ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ƧŜŘȅƴȅƳ ǿȅƧǏŎƛŜƳ ōȅƱŀ ƛŎƘ ŘŜƪƭŀǊŀŎƧŀ ǿ ǎŜƪŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ Ȋ ǇƻƳƛƴƛťŎƛŜƳ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧƛΦ bƻ 

ŎƽȍΣ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƳƻȍŜ Ȋōȅǘ ǇƛťƪƴŜΣ ƧŜŘƴŀƪ ƪŀȍŘȅ ȊŘŊȍȅƱ ǎƛť Řƻ ǘŜƎƻ ǇǊȊȅȊǿȅŎȊŀƛŏΦ /ҌҌлȄ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ 

ǿȅƳŀƎŀƱ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ȊŀōƛŜƎƽǿ ς ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ƻǇŜǊŀǘƻǊ ƭǳō ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊ ƴŀƭŜȍȅ ƻȊƴŀŎȊȅŏ ǎƱƻǿŜƳ delete .  

    

class  MojTyp {  

 

 public :  

  const  MojTyp & operator  =( const  MojTyp &) = delete ;  

  MojTyp ( const  MojTyp &) = delete ;  

};  

5ƭŀ ǇƻǿȅȍǎȊŜƧ ƪƭŀǎȅ ōƱťŘŜƳ ƪƻƳǇƛƭŀŎƧƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť ǿȅǿƻƱŀƴƛŜ ƻǇŜǊŀǘƻǊŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴƛŀ ƛ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊŀ 

ƪƻǇƛǳƧŊŎŜƎƻΦ  

{ǇŜŎȅŦƛƪŀǘƻǊ ŘŜƭŜǘŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳȍȅǘȅ Řƭŀ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƳŜǘƻŘȅΣ ǇǊȊȅƧƳǳƧŊŎŜƧ ŘƻǿƻƭƴŊ ƛƭƻǏŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΦ 
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aƻȍƴŀ ǿƛťŎ ǿ ōŀǊŘȊƻ ǇǊƻǎǘȅ ǎǇƻǎƽō ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǿƻƱȅǿŀƴƛŀ ƳŜǘƻŘ Ǉƻ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƧ 

konwersji typu parametru: 

struct  Str {  

 

 void  foo ( int );  

 void  foo ( double ) = delete ;  

 

};  

default  

tƻ ǘȅƳ Ƨŀƪ ǎǘǿƻǊȊȅƳȅ ƴƛŜǘǊȅǿƛŀƭƴȅ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊ Řƭŀ ƪƭŀǎȅΣ ƪƻƳǇƛƭŀǘƻǊ ƴƛŜ ǎǘǿƻǊȊȅ Ƨǳȍ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊŀ 

ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻΦ ² ǿƛŜƭǳ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƧŜǎǘ ǘƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ƴƛŜǇƻȍŊŘŀƴŜ ƛ ƧŜǎǘŜǏƳȅ ȊƳǳǎȊŜƴƛ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀŏ 

ƻǿȅ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊ ǎŀƳƛΦ ¦ȍȅǿŀƧŊŎ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀǘƻǊŀ default  dla konstrǳƪǘƻǊŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻΣ ǿȅǎȅƱŀƳȅ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ Řƻ ƪƻƳǇƛƭŀǘƻǊŀΣ ōȅ ǘŜƴ ǿȅƪƻƴŀƱ ǘƻ ȊŀŘŀƴƛŜ Ȋŀ ƴŀǎΦ {ƪƱŀŘŀƴƛŀ ǿȅǿƻƱŀƴƛŀ ǿȅƎƭŊŘŀ ǘŀƪ ǎŀƳƻΣ Ƨŀƪ 

w przypadku delete .  

 

using  

/ҌҌ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŀƭƛŀǎƽǿ Řƭŀ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǘȅƭƪƻ ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǎŊ 

zdŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ƪƻƳǇƛƭŀŎƧƛΦ /ҌҌлȄ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŀƭƛŀǎƽǿ Ȋ ƴƛŜȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅƳƛ 

parametrami szablonowymi. tƻƴƻǿƴƛŜ ǇƻǎƱǳƎǳƧŊŎ ǎƛť ǇǊȊȅƪƱŀŘŜƳ Ȋ ²ƛƪƛǇŜŘƛƛΥ 

template < typename  first , typename  second , int  third > class  SomeType;  

template < typename  second > using  

TypedefName  = SomeType<OtherType , second , 5>;  

Inne ×ÁŀÎÅ zmiany : 

0öÔÌÁ ÆÏÒ ÏÐÁÒÔÁ ÎÁ ÚÁËÒÅÓÉÅ 

² ǇǊŀƪǘȅŎŜ ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀŏ ǘƻ ǘŀƪΥ 

int  tab [ 8] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8};  

 

for ( int  &i  : tab ){  

 //kod  

}  

Wŀƪ ǿƛŘŀŏΣ ȊƳƛŜƴƴŀ i ōťŘȊƛŜ ƛǘŜǊƻǿŀƴŀ Ǉƻ ȊŀƪǊŜǎƛŜΣ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǘŀōƭƛŎť tab.  
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Wyliczenia  

²ȅƭƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ /ҌҌ ƳŀƧŊ ǘŊ ǿŀŘťΣ ȍŜ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƛŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ  ƻŘōȅǿŀ ǎƛť  

bez jawnego specyfikowania nazwy enuma.  

5Ȋƛťƪƛ ǎƛƭƴŜƳǳ ǘȅǇƻǿŀƴƛǳ ǿȅƭƛŎȊŜƵΣ ƴŀǎǘťǇƴȅ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ȊƳƛŜƴƛ ǘŊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŏΥ 

 

enum class  MojeWyliczenie {  

 WART_1,  

 WART_2,  

 WART_3 

};  

¢ŜǊŀȊΣ ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƳǳǎƛƳȅ ƻŘǿƻƱŀŏ ǎƛť  ǇǊȊŜȊ ƴŀȊǿť ǿȅƭƛŎȊŜƴƛŀΥ 

MojeWyliczenie :: WART_2. 

tƻƭŀ ƪƭŀǎȅ ŜƴǳƳ ƴƛŜ ǎŊ ƴƛŜƧŀǿƴƛŜ ƪƻƴǿŜǊǘƻǿŀƴŜ Řƻ ǘȅǇǳ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǘŀƪȍŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƳƛŀƴȅ 

typu podstawowego klasy enum όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ int ): 

enum class  MojeWyliczenie2  : double  {  

 WART_1 = 3.0 ,  

 wart_2  = 3.5  

};  

Unie  

!ƪǘǳŀƭƴƛŜ ǳƴƛŜ ƳƻƎŊ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ǘŀƪƛŜ ǘȅǇȅ ȊƱƻȍƻƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊƽǿ 

ƴƛŜǘǊȅǿƛŀƭƴȅŎƘ όȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘťύΦ hƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǘƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǎǳƴƛťǘŜΣ ǿƛťŎ ƛǎǘƴƛŜƧŜ 

ǎȊŀƴǎŀΣ ȍŜ ǳƴƛŜ ōťŘŊ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǳȍȅǘŜŎȊƴŜΦ  

Podsumowanie  

W tym kǊƽǘƪƛƳ ŀǊǘȅƪǳƭŜ ǎǘŀǊŀƱŜƳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ƪƛƭƪŀ ƛǎǘƻǘƴȅŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ /ҌҌΦ Wŀƪ 

ǿƛŘƻƳƻΣ ȊƳƛŀƴ ƧŜǎǘ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǿƛťŎŜƧΣ ŎƘŎƛŀƱŜƳ ƧŜŘƴŀƪ ǎƪǳǇƛŏ ǎƛť ǘȅƭƪƻ ƴŀ ǘȅŎƘ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ 

ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǿ ȊƴŀŎȊƴȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ŦƛƭƻȊƻŦƛť ƛ ǎǇƻǎƽō Ǉrogramowania. 

tƻƭŜŎŀƳ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ŎƘƻŏ ǇƻōƛŜȍƴŜ ǇǊȊŜƧǊȊŜƴƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŜƎƻ ǿȅŘŀƴƛŀ  α²ƻǊƪƛƴƎ 5ǊŀŦǘέΣ ōȅ ƴƛŜŎƻ 

ȊŀȊƴŀƧƻƳƛŏ ǎƛť ȊŜ ȊƳƛŀƴŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ȊōƭƛȍŀƧŊ ǎƛť ǿƛŜƭƪƛƳƛ ƪǊƻƪŀƳƛΦ  

bŀ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ŎƘŎƛŀƱōȅƳ ǇƻŘȊƛťƪƻǿŀŏ ½ƻƳōƛŀƪƻǿƛ ƛ YǊŀƧƪƻǿƛ Ȋŀ ǇƻƳƻŎ ǿ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ŀǊǘȅƪǳƱǳΦ 

Bs.Mechanik 
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Prosta pomoc w programowaniu 

prostej gry. 

LƭŜ ǊŀȊȅ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƭƛǏƳȅ ǎƻōƛŜ ƴŀ ǇȅǘŀƴƛŜΥ ŘƭŀŎȊŜƎƻ ƎǊŀ ŘȊƛŀƱŀ Ȋŀ ǿƻƭƴƻΣ ƎŘȊƛŜ ƎǊŀ όŀ ǊŀŎȊŜƧ ƴŀǎȊ ƪƻŘύ 

ǇƻǿƻŘǳƧŜ ōƱŊŘ ƻǊŀȊ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƎǊŀ ŘȊƛŀƱŀ Ǉƻ ǇǊƻǎǘǳ ƴŀƧǿƻƭƴƛŜƧΚ wŀŎȊŜƧ ǎǇƻǊƻΦ 

Istnieje co prawdŀ ƳƴƻƎƻǏŏ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇƻōƻŎȊƴŜƎƻ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀƳ ƴŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ 

ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅŎƘ ōƱťŘƽǿΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ƴŀǎȊ ƪƻŘΦ tǊƻǎǘȅ ǎŎƘŜƳŀǘ ǘŀƪƛŜƎƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ Řƻ ƴŀǎȊŜƧ 

ǇǊƻǎǘŜƧ ƛ ǎȊȅōƪƛŜƧ ƎǊȅ ƳƻȍŜƳȅ Ȋ ǇƻǿƻŘȊŜƴƛŜƳ ƴŀǇƛǎŀŏ ǎƻōƛŜ ǎŀƳƛΦ 

Czego potrzebujemy? Tu ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊ ƴŀǎ ǘȅƭƪƻ ƴŀǎȊŜ ǿƱŀǎƴŜ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛ ƛƴǿŜƴŎƧŀΦ ²ȅǎǘŀǊŎȊȅ 

ƻŘǊƻōƛƴŀ ƛƴƛŎƧŀǘȅǿȅ ǇǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ ƎǊȅΣ ŀ ǎŀƳƛ ōťŘȊƛŜƳȅ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ Ŏƻ ƴŀƳ ǎƛť ǇǊȊȅŘŀΦ ½ ŎȊŀǎŜƳ 

ōťŘȊƛŜƳȅ ƳƻƎƭƛ Ǉƻ ǇǊƻǎǘǳ ŘƻǇƛǎŀŏ ƴƻǿŜ ŦǳƴƪŎƧŜΦ 

bŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƱōȅƳ ȊōŀŘŀƴƛŜ ŎȊŀǎƻŎƘƱƻƴƴƻǏŎƛ ƪŀȍŘŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ƧŜŘƴŜƧ ƪƭŀǘƪƛΥ 

- wyliczenia 

- rysowanie 

- ƻōǎƱǳƎŀ Řȋǿƛťƪǳ 

- ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

- ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ƪƭŀǘƪƛ  

tǊȊŜŎƛŜȍ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƴŀǎ ōŀŘŀ ƛƭƻǏŏ ƪƭŀǘŜƪ ƴŀ ǎŜƪǳƴŘťΦ 5ƭŀŎȊŜƎƻ ƴƛŜ ȊōǳŘƻǿŀŏ ōŀȊȅ ƻƪǊŜǎǳ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ǿκǿ 

ŜǘŀǇǳ ƪŀȍŘŜƧ ƪƭŀǘƪƛ ƛ ƴƛŜ ǿǊȊǳŎƛŏ ǘŜƎƻ Řƻ ǿȅƴƛƪƻǿŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻΚ ¢ŀƪƛ Ǉƭƛƪ ƳƻȍŜ ǳǊƻǎƴŊŏ Řƻ 

ǇŀǊǳƴŀǎǘǳ a. ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ǇǊŀŎȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ŀƭŜ ȊŀǿǎȊŜ ƳƻȍŜƳȅ Ƨŀƪƻ ǿȅƴƛƪ ǇƻŘŀǿŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ 

ǏǊŜŘƴƛŊΣ ƴŀƧƴƛȍǎȊŊ ƛ ƴŀƧǿȅȍǎȊŊΦ 5ŀ ǘƻ ƴŀƳ ǇŜƱŜƴ ƻōǊŀȊ ǊƻȊƪƱŀŘǳ ŎȊŀǎǳ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ. 

5ǊǳƎŊ ǊȊŜŎȊŊΣ ƪǘƽǊŊ ǿŀǊǘƻ ǳƳƛŜǏŎƛŏΣ ƧŜǎǘ ǿȅǊȊǳŎŜƴƛŜ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ƴŀȊǿȅ ŜǘŀǇǳΦ DǊŀ ǎƛť ǿȅǎȅǇŀƱŀΚ ²ƛŜƳȅ 

ƎŘȊƛŜΦ hǿǎȊŜƳΣ ƴƛŜƪƛŜŘȅ ǇǊȊȅ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜƧ ǇǊŀŎȅ ƴŀ ǇŀƳƛťŎƛ ƳƻȍŜƳȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ōƱťŘƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ŀƭŜ 

ƳƽǿƛƳȅ ǿ ƪƻƵŎǳ ƻ ǇǊƻǎǘŜƧΣ ǎȊȅōƪƛŜƧ ǿ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƎǊȊŜΦ 

Jako ǘǊȊŜŎƛŊ ǊȊŜŎȊ ƳƻȍŜƳȅ ǇƻŘŀǿŀŏ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƳŀƪǎƛƳǳƳ ǳǎǘŀƭŀƳȅ Ƨŀƪƻ ІŘŜŦƛƴŜ ƭǳō ƛƴƴŊ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ǎǘŀƱŊΣ Ƨŀƪ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊȅ ŘŜƪƭŀǊŀŎƧƛ ǘŀōƭƛŎȅΦ {ŀƳ ǿƛŜƭŜ ǊŀȊȅ ȊƱŀǇŀƱŜƳ ǎƛť ƴŀ ƛŎƘ 

ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƴƛǳ ƛ ǎȊǳƪŀƴƛǳ ōƱťŘǳ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ƎŘȊƛŜ ƛƴŘȊƛŜƧΤ ǘȅƳ ōŀǊŘȊƛŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘȅǎǇƻƴǳƧŜƳȅ ƻƪǊȅǘȅƳ ȊƱŊ 

ǎƱŀǿŊ 5ŜǾ-C++ :D. 

hYΦΣ ƳŀƳȅ Ƨǳȍ ōŀŘŀƴƛŜ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀǎȊŜƧ ƎǊȅΦ !ƭŜ Ƨŀƪ ǘŜƎƻ ǳȍȅǿŀŏΚ ² ƪƻƵŎǳ ŎƘŎŜƳȅ ōŀŘŀŏ 

ǘȅƭƪƻ ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ ƳŀƳȅ ǇǊƻōƭŜƳΣ ŀ ƴƛŜ ŎŀƱȅ ŎȊŀǎΦ .ƱŊŘΦ ²ƱŀǏƴƛŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪŀ Řŀ ƴŀƳ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ 

Dlatego waǊǘƻ ȊŀŎƘƻǿȅǿŀŏ ǎǘŀǊŜ Ǉƭƛƪƛ ǿȅƴƛƪƻǿŜΣ ōȅ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀŏ ƧŜ Ȋ ƴƻǿȅƳƛΦ 5ƻŘŀƧŜƳȅ Řƻ ƪƻŘǳ 

ƻōǎƱǳƎť ƴƻǿŜƎƻ ŜŦŜƪǘǳΚ ! ƴŀ ƛƭŜ ƻƴ ǎǇƻǿƻƭƴƛ ƴŀƳ ǎŀƳŊ ƎǊťΚ hƎƽƭƴƛŜ ƳŀƳȅ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǘȅƭƪƻ Ct{Φ ! ǘǳ 
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ǎƛť ƻƪŀȊǳƧŜΣ ȍŜ ǎŀƳƻ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǎǇƻǿƻƭƴƛƱƻ ǘǊȊȅƪǊƻǘƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ƎŘȅ ƛƭƻǏŏ Ct{ ǎǇŀŘƱŀ ƻ нΦ ²ŀǊǘƻ ŎȊȅ ƴƛŜΚ 

hŘǇƻǿƛŜŘȋ ǳȊȅǎƪŀƳȅ ǎŀƳƛΣ ŀƭŜ ŎȊȅ ōŜȊ ǘȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȊŀŘŀƭƛōȅǏƳȅ ǎƻōƛŜ ǘŜ ǇȅǘŀƴƛŜΚ 

bŀ ƪƻƴƛŜŎ ǇŀƪǳƧŜƳȅ ǘƻ ǿ ǿȅƎƻŘƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ƛ ƳƻȍŜƳȅ Ȋ ǇƻǿƻŘȊŜƴƛŜƳ ǳȍȅǿŀŏ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ 

ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎ ƻ ƴƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΦ 

 

YƻƭŜƧƴŊ ǇƻƳƻŎŊ ƻƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ōȅŏ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǊƽǿƴƻǊȊťŘƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ !ƭŜ ōŜȊ ŜƪǎǘǊŀ ƎǊŀŦƛƪƛ ƛ ƛƴƴȅŎƘ 

ōŀƧŜǊƽǿ ς ƴƛŜ Ƴŀ Ŏƻ ǇǊȊŜǎŀŘȊŀŏΦ /ƘƻŘȊƛ ƻ ǘƻΣ ōȅ ǿƱŀǏƴƛŜ ƴŀ ƴƛƳ ǘŜǎǘƻǿŀŏ ƴƻǿŜ ŦǳƴƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳǳǎƛƳȅ 

ǿǇƛƴŀŏ Řƻ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ ½ŀƻǎȊŎȊťŘȊƛ ƴŀƳ ǘƻ ƴŜǊǿƽǿΦ /ƘƻŘȊƛ ƻ ǘƻΣ ōȅ ǘŜƴ ǇƻōƻŎȊƴȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ōȅƱ Ƨŀƪ 

ƴŀƧƳƴƛŜƧǎȊȅΦ hǎƻōƛǏŎƛŜ ǇǊŜŦŜǊǳƧť ǎǘǊȊŜƭŀƴƪƛ ōŜȊ ƎǊŀŦƛƪƛΣ ŎƘƻŘȋ ƴƛŜ ƻōȅƱƻ ǎƛť ōŜȊ ŘȊƛŜǎƛŊǘŜƪ ǘŜǘǊƛǎƽǿΣ 

ŀǊƪŀƴƻƛŘƽǿΣ ǇŀŎ-Ƴŀƴƽǿ Υ5Φ ½ŀǿǎȊŜ ǇƻƳŀƎŀƱƻ ǘƻ ǿ ƴǇΦ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ƻōǎƱǳƎƛ ǇŀŘŀ ŀƴŀƭƻƎƻǿŜƎƻΣ 

ŘȋǿƛťƪǳΣ ŜŦŜƪǘƽǿ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘΧ WŜǏƭƛ ƴŀƳ ǘǳ ƴƛŜ ǿȅƧŘȊƛŜΣ ǘƻ ȍŀŘŜƴ ǇǊƻōƭŜƳΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƧŜȍŜƭƛ ōťŘȊƛŜƳȅ 

ƳǳǎƛŜƭƛ ǳǎǳƴŊŏ ǘƻ Ȋ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ōȅ ǎǇǊƽōƻǿŀŏ ƛƴƴŜƧ ǘŜŎƘƴƛƪƛ ς ǘƻ Ƨǳȍ ǎǘŀƴƻǿƛ ƪƱƻǇƻǘΦ 

! Ŏƻ Ȋ ǇƻōƻŎȊƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ƎŘȅ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƴŀƳ Ƨǳȍ ǇƻǘǊȊŜōƴȅΚ 5ƻǊŀōƛŀƳȅ ƳŜƴǳ ƛ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƳȅ Ƨŀƪƻ 

freeware. 

bŀǎǘťǇƴŊ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƧŜǎǘΦΦΦ 5ǊǳƎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊΦ bƛŜ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ƧŀƪƛǏ ǿǎǇŀƴƛŀƱȅ ǎǇǊȊťǘΣ 

ŀƭŜ ƻ ȊǿȅƪƱŊ αƳŀǎȊȅƴť Řƻ Ǉƛǎŀƴƛŀέ Ȋŀ рл ȊƱ Ȋ !ƭƭŜƎǊƻΦ tƻ Ŏƻ ƴŀƳ ǘƻΚ ¢ǿƻǊȊȅƳȅ ǎƛŜŏΦ bŀ ƎƱƽǿƴȅƳ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǘǿƻǊȊȅƳȅ ǳŘƻǎǘťǇƴƛƻƴȅ ŦƻƭŘŜǊ ƛ ǿƱŀǏƴƛŜ ǘŀƳ ǘǊȊȅƳŀƳȅ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ōȅ ƳƛŜŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƪƻŘǳ ƛ 

Ǉƭƛƪƽǿ ƎǊȅ Ȋ ƻōȅŘǿǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿΦ aƛƴǳǎŜƳ ƧŜǎǘ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ōƛǳǊƪǳΦ tƭǳǎȅΚ aŀƳȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴȅ ǇǊƻƧŜƪǘ 

ƴŀ ƎƱƽǿƴȅƳ ǎǇǊȊťŎƛŜΣ ŀ ƴŀ ǇƻōƻŎȊƴȅƳ ƪƻŘΦ WŀƪƛƪƻƭǿƛŜƪ ōƱŊŘ ƛ Ƨǳȍ ƳƻȍŜƳȅ Ǝƻ ǇƻǇǊŀǿƛŏ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ 

tworzenia screenshƻǘƽǿΣ ōŀȊƎǊŀƴƛŀ ƴŀ ƪŀǊǘŜŎȊƪŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǿǎȊŜ ǎƛť ƎǳōƛŊΣ ŎȊȅ ǇƻƭŜƎŀƴƛǳ ƴŀ ǿƱŀǎƴŜƧ 

ǇŀƳƛťŎƛΦ 

tƻ ŎƻΣ ǎƪƻǊƻ ȊŀǿǎȊŜ Ƴƻȍƴŀ ȊǊƻōƛŏ !ƭǘҌ¢ŀōΚ tƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛŜ ƳŀƳȅ ǿǘŜŘȅ ǊƽǿƴƻŎȊŜǎƴŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ 

ȊŀǊƽǿƴƻ Řƻ ƪƻŘǳΣ Ƨŀƪ ƛ ǎŀƳŜƧ ƎǊȅΦ aƻȍŜƳȅ Ŏƻ ǇǊŀǿŘŀ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ƻŘǇŀƭŀŏ ǿ ƳŀƱȅŎƘ ƻƪƴŀŎƘ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀŏ 

ƻōƻƪ ǎƛŜōƛŜΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ƴŀ ǘȅƳ ǊȊŜŎȊ ǇƻƭŜƎŀ ōȅ ǎƻōƛŜ ŘƻŘŀǿŀŏ Ǌƻōƻǘȅ ƛ ȊŀōƛŜǊŀŏ ŎȊŀǎΦ 

YƻƭŜƧƴȅ Ǉƭǳǎ ǘƻ ŦŀƪǘΣ ȍŜ ǿƱŀǏƴƛŜ ƴŀ ǘȅƳ ŘǊǳƎƛƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƳƻȍŜƳȅ ǿ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ ŎȊŀǎƛŜ 

ǎǿƻōƻŘƴƛŜ ǎǇǊŀǿŘȊŀŏ ǇǊȊŜōƛŜƎ ŘŀƴȅŎƘ ǿ ƎǊȊŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ƳŜǘƻŘť ǇƛŜǊǿǎȊŊΦ 

5ƻŘŀǘƪƻǿȅƳ ǇƭǳǎŜƳ ƧŜǎǘ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŜ ƴŀ ǇƻōƻŎȊƴȅƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘƻǊƽǿΦ bƛŜŎƘ 

ƳŀǎȊȅƴŀ Řƻ ǇǊŀŎȅ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ƳŀǎȊȅƴŊ Řƻ ǇǊŀŎȅΦ bƛŎ ǘŀƪ ƴƛŜ ŘŜƴŜǊǿǳƧŜΣ Ƨŀƪ ōǊȊťŎȊŊŎȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘƻǊ 

ǇƻŘŎȊŀǎ ƎŘȅ ƎǊŀƳȅ ƴŀ ǇŜƱƴȅƳ ŜƪǊŀƴƛŜΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƪƻƴǘŀƪǘ Ȋ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳƛ ŎȊƱƻƴƪŀƳƛ ƎǊǳǇȅ ƳŀƳȅ 

ƻŘǊťōƴƛŜ ƻŘ ǇǊŀŎȅΦ Wŀƪƻ ǇƻōƻŎȊƴȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊΣ ǇƻƭŜŎŀƳ Ȋ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ƭŀǇǘƻǇŀ Ȋ ²ƛ-Fi. Koszt jest 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǿȅȍǎȊȅΣ ŀƭŜ ƪƻƳŦƻǊǘ ǇǊŀŎȅ ǘƻ ƪƻƳŦƻǊǘ ǇǊŀŎȅΣ ŀ ǿ ƪƻƵŎǳ ƳŀƳȅ ǘť ƎǊť ǳƪƻƵŎȊȅŏ ǎȊȅōƪƻΦ 

Link do gry: http://www.vipagames.pl/files/Impact.rar 

Vipa 
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Screeny ÍÉÅÓÉäÃÁ 

 

 

 

- #Ï ÄÁÌÅÊȩ 0ÏŀÙÊÅÍÙȟ ÚÏÂÁÃÚÙÍÙȦ ɀ ÐÏ×ÉÅÄÚÉÁč ĢÌÅÐÙ 

Projekt:  Rysio2D 
Autor:     Kurak 

 

Projekt:  Wğatcy M·ch ï Olimpiada Podw·rkowa 
Autor:     Red Dot Games 

 
 
 

 
Projekt:  Gengine 
Autor:     Bakal 

Projekt:  CubeEngine 
Autor:     Witek 
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