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Na okładce: 
Screen autorstwa Daba z projektu UT. 

7ÓÔöÐÎÉÁË 

bǳƳŜǊ ƪǊƽǘƪƛΣ ŀƭŜ ƪƻƴǘǊƻǿŜǊǎȅƧƴȅΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǇƻǿƛŜŘȊƛŊΣ ǇƻǿǊƽŎƛƱ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ǿȅŘŀǊȊŜƵ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƻǊŀȊ ǎƪǊƽǘ 

ōƭƻƎƽǿ ς ƴƛŜǎǘŜǘȅ ƳǳǎƛŎƛŜ ǎƛť ȊŀŘƻǿƻƭƛŏ ǘȅƳȍŜ ǿ ƳƻƛƳ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳΦ tƻƴŀŘǘƻ ±ƛǇŀ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻǿƻƱŀƴȅ Řƻ 

odpowiedzialnego zadania ς napisanie historii GD w PolscŜ ƴƛŜ ōȅƱƻ ƱŀǘǿŜΦ  

² ƴǳƳŜǊȊŜ ȊŀōǊŀƪƱƻ ǿȅǿƛŀŘǳ ς ōťŘȊƛŜ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ǊŀȊŜƳΦ 

tƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎ ς ǿǎȊȅǎŎȅ ƻŘǇƻŎȊȅǿŀƧŊΣ ŀ Ƴȅ ǎƛŜŘȊƛƳȅ Ǉƻ ƴƻŎŀŎƘ Υ5 

Aha ς ƴŀǎǘŀǿŎƛŜ ǎƛť ǇǎȅŎƘƛŎȊƴƛŜΣ ȍŜ ǿ ǇŜƱƴŜƧ ŦƻǊƳƛŜ ǿǊƽŎƛƳȅ ǿŜ ǿǊȊŜǏƴƛƻǿȅƳ ƴǳƳŜǊȊŜΦ Υt 

tƻȊŘǊŀǿƛŀƳ ƛ ȍȅŎȊť ǎƱƻƵŎŀΣ 

Aleksy „Capad” Kabat 
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Wydarzenia 

Świat: 
DirectX 11 na horyzoncie ς ǎǘǊȊŜȍŎƛŜ ǎƛť, ǇǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴȅƳ ōǳŘȍŜǘŜƳ ƛκƭǳō ƭŀǇǘƻǇŀƳƛΣ 

ŀƭōƻǿƛŜƳ ŎȊŜƪŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǳǇƎǊŀŘŜΣ ȍŜōȅ ƴŀŎƛŜǎȊȅŏ ǎƛť ǇŜƱƴƛŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǘŜƎƻ ŎǳŘŀΦ 

DƻƻƎƭŜ ǳŘƻǎǘťǇƴƛƱ ƪƻŘ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǿ Ƴƛǎji Apollo 11. 

http://www.ibiblio.org/apollo/download.html  

Polska: 
½ŀƪƻƵŎȊƻƴƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ Inkubatora Gier ς ŎƛŜƪŀǿŜƧ ƛƴƛŎƧŀǘȅǿȅΣ ƪǘƽǊŀ ǿǎǇƛŜǊŀƱŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳƧŊŎȅŎƘ 

ǘǿƽǊŎƽǿ ƎƛŜǊ ǿ tƻƭǎŎŜΦ  

Nasi starzy znajomi ς ekipa z Wastelands Interactive ς ǿȅǇǳǏŎƛƭƛ World War II: Time of Wrath. 

tƻȊƻǎǘŀƧŜ ǇƻǿƛŜŘȊƛŜŏ ǘȅƭƪƻ αDǊŀǘǳƭǳƧŜƳȅ ƛ ŎȊŜƪŀƳȅ ƴŀ .ƛǘǘŜǊ DƭƻǊȅέΦ 

LƴǎƛŘŜ ±ƛŘŜƻ DŀƳŜǎ aŀƎŀȊƛƴŜ ƴŀŘŀƭ ƴƛŜ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƎƻǘƻǿƻǏŎƛ ōƻƧƻǿŜƧ ς spragnieni wiedzy ludzie 

ǇƻŘƴƻǎȊŊ ōǳƴǘΦ 

 Forum: 
±ƛǇŀ ǇǊȊŜƧŊƱ ƻǇƛŜƪť ƴŀŘ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧŊ /ƻƳǇƻ /ƭŀǎǎƛŎ ς wŜŀƪǘȅǿŀŎƧŀΦ ² ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ŎȊŀǎƛŜ ǇƻƧŀǿƛŊ 

ǎƛť ǘŜƳŀǘȅ ƛ ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŜΦ  

http://forum.gamedev.pl/index.php?topic=8102 .msg154826  

 

5ȅǎƪǳǎƧŀ α[ƛƴǳȄ ǾǎΦ ²ƛƴŘƻǿǎέ ǊƻȊƎƻǊȊŀƱŀ tƻƴƻǿƴƛŜΣ ǘȅƳ ǊŀȊŜƳ ƴŀ Ǉƻƭǳ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴƛŀ ȋǊƽŘŜƱΦ 

http://forum.gamedev.pl/index.php?topic=3116.msg155200;topi cseen#msg

155200  

 

Trwa dyskusja nad zaprezentowanymi na E3 produktami ς punktem oparcia jest Projekt Natal 

stworzony przez Microsoft.  

http://forum.gamedev.pl/index.php ?topic=11448.msg154470;boardseen#ne

w 

 

Dwie epickie gry na Warsztacie ς ¦ƴǘƛǘƭŜŘ ƛ ²ŀǊǎȊǘŀǘ DŀƳŜ ǎǳƪŎŜǎȅǿƴƛŜ ŘŊȍŊ Řƻ ŘƻǎƪƻƴŀƱƻǏŎƛΦ 

²ƛťŎŜƧ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǘŜƧ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƴǳƳŜǊŀŎƘΦ 

http://www.ibiblio.org/apollo/download.html
http://forum.gamedev.pl/index.php?topic=8102.msg154826
http://forum.gamedev.pl/index.php?topic=3116.msg155200;topicseen#msg155200
http://forum.gamedev.pl/index.php?topic=3116.msg155200;topicseen#msg155200
http://forum.gamedev.pl/index.php?topic=11448.msg154470;boardseen#new
http://forum.gamedev.pl/index.php?topic=11448.msg154470;boardseen#new
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.ŀǿƛŊ ƳƴƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅΣ ƪǘƽǊȊȅ ǿȊƛťƭƛ ǎƛť Ȋŀ ǇƛǎŀƴƛŜ αǇƻǿŀȍƴȅŎƘέ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΣ a w zasadzie nie ma 

Řƴƛŀ ōŜȊ ƴƻǿŜƎƻ ǿŊǘƪǳ Ȋ αƴƛŜǎƱȅŎƘŀƴƛŜ ǘǊǳŘƴȅƳ ǇǊƻōƭŜƳŜƳέΦ aŀƳ ǘǳ ǘŀƪƛŎƘ ŘǿƽŎƘ ƴŀ ƳȅǏƭƛ ς 

ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƧŊŎȅ ŦƻǊǳƳ ǿƛŜŘȊŊΣ ƻ ƪƻƎƻ ŎƘƻŘȊƛΦ 

tƻƴŀŘǘƻ ȊŀƻōǎŜǊǿƻǿŀƴƻ ȊǿƛťƪǎȊƻƴŊ ŀƪǘȅǿƴƻǏŏ ǘǊƻƭƭƛ ƛ ƭŀƳŜǊƽǿ ƴŀ ŦƻǊǳƳ ς statystycznie w tym 

ƳƛŜǎƛŊŎǳ ǿȅƭŊŘƻǿŀƱƻ ǿ tƻ[ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ǿŊǘƪƽǿΣ ƴƛȍ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳΦ 

²ŀǊǘƻ ŘƻŘŀŏΣ ȍŜ ŀǊǘȅƪǳƱȅ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ƎƱƽǿƴŜƧ ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊ όƻǎǘŀǘƴƛƻύ ƴƛȍǎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ ς ǎȊŎȊȅǘŜƳ ōȅƱ 

ǘŜƪǎǘ wŀǊŜǎŀΦ bƻǘŀōŜƴŜ ŦŀŎŜǘ ƳƛŀƱ ǇŜŎƘŀΣ ōƻ ƴƛŜ ŘƻǏŏΣ ȍŜ ƴƛŎ ǇǊŀǿƛŜ ƴƛŜ ƴŀǇƛǎŀƱ όȊ ōƱťŘŀƳƛ ǿ ŘƻŘŀǘƪǳύΣ 

to ŀƪǳǊŀǘ ŎȊǳǿŀƱ ½ƱƻǏƭƛǿƛŜŎΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ƳƛŀƱ ƻǇƻǊƽǿ αǇǊȊȅǿŀƭƛŏ Ȋ ƎǊǳōŜƧ ǊǳǊȅέΦ 

Blogi: 
/ƘŀǊƛōƻ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ ȊŀǎŀŘȅ αƴƻǘƪŀ ƴŀ ƳƛŜǎƛŊŎέΦ ¢ȅƳ ǊŀȊŜƳ ǇƻŘȊƛŜƭƛƱ ǎƛť Ȋ ƴŀƳƛ ǿǊŀȍŜƴƛŀƳƛ ƴŀ 

ǘŜƳŀǘ ·b! ƻǊŀȊ ǿȅǘƱǳƳŀŎȊȅƱΣ ŘƭŀŎȊŜƎƻ ƴƛŜ ǇƛǎŀƱ ǇǊȊŜȊ ǇƽƱ ƪǿƛŜǘƴƛŀΣ ŎŀƱȅ ƳŀƧ ƛ ƪŀǿŀƱŜƪ ŎȊŜǊǿŎŀΦ /Ƙȅōŀ 

ŎƻǏ ƧŜŘƴŀƪ ȊƳȅǏƭƛƱΣ ōƻ ǇƛǎȊŜ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ŀōǎǘǊŀƪŎƧŀŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ αȊƴŀƧƻƳƛέ ŎȊȅ αǎǇƻǘƪŀƴƛŀέ ς ŀ ǇǊȊŜŎƛŜȍ 

ǿǎȊȅǎŎȅ ǿƛŜŘȊŊΣ ȍŜ ǇǊŀǿŘȊƛǿȅ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ ƴƛŜ Ȋƴŀ ǘŀƪƛŎƘ ǇƻƧťŏ ΤύΦ aȅǏƭťΣ ȍŜ ǘƻ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ǿƛƴŀ ǘŜƎƻ 

Xboksa :P. http://charibo.wordpress.com/  

 

·ƛƻƴ ƻǇƛǎǳƧŜ ƴŀ ǎǿƻƛƳ ōƭƻƎǳ ǊƽȍƴŜ ŎƛŜƪŀǿƻǎǘƪƛ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ǇǊȊȅŘŀŏ ǎƛť ƪŀȍŘŜƳǳ 

ǇǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛŜΦ /ŀƱƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴŀ ǎƪǊǳǇǳƭŀǘƴƛŜ ƛ Ȋ ƪƭŀǎŊΦ http://xion.org.pl/  

 

RiddleƳŀǎǘŜǊƻǿƛ ƴǳŘȊƛ ǎƛť ǿ ǏǊƻŘƪǳ ƴƻŎȅ ƛ ȊŀƳƛŀǎǘ ƪƻŘȊƛŏ ǎǿƽƧ ǳǿƛŜƭōƛŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƴƎƛƴŜ 

ς Ǌƻōƛ ȊŘƧťŎƛŀΦ 9ŦŜƪǘȅ ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎŜ Ȋ ŀǊǘȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀΦ 

http://wojtektoman.blogspot.com/  

 

wŜƎ ǇǊȊŜǘƱǳƳŀŎȊȅƱ ƳƴƛŜƧǎȊƻǏŏ ǎǿƻƧŜƎƻ ōƭƻƎŀ ƴŀ ƧťȊȅƪ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛ ς ǎǘŀǊǎȊŜ ƴƻǘƪƛ ǎŊ ƴŀŘŀƭ ǿ ƧťȊȅƪǳ 

ǇƻƭǎƪƛƳΣ ǇǊŀŎŀ ƳŀƎƛǎǘŜǊǎƪŀ ǊƽǿƴƛŜȍΦ http://regedit.gamedev.pl/index.php5  

Aleksy „Capad” Kabat 

 

 

 

 

 

 

http://charibo.wordpress.com/
http://xion.org.pl/
http://wojtektoman.blogspot.com/
http://regedit.gamedev.pl/index.php5
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Projekty w lipcu: 

 

Guichan dla VS2008 

http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=980  

²ȅōǊŀƴȅ ƴƛŜ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƧŀƪƛŜǏ ǿȅǊƽȍƴƛŀƧŊŎŜ Ǝƻ ŎŜŎƘȅ όƧŀƪ ǎȊȅōƪƻǏŏ ŎȊȅ ǇǊȊŜƴƻǏƴƻǏŏύ ς to 

ǿȅǊƽȍƴƛŜƴƛŜ Řƭŀ ŀǳǘƻǊŀ Ȋŀ ǘƻΣ ȍŜ Ƴǳ ǎƛť αŎƘŎƛŀƱƻέΣ ŀ ƧŜƎƻ ǇǊŀŎŀ ƴƛŜ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ƴŀǿŜǘ ƧŜŘƴŜƎƻ 

komentarza. 

 

Wormfare  

http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=958  

tǊȊȅƪƱŀŘ ƳŊŘǊƻǏŎƛ ŀǳǘƻǊŀΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜǎƛŀŘƱ ǎƛť Ȋ ƪƭƛƪŀ ƴŀ /ҌҌ ƛ Ǌƻōƛ ŘƻōǊȊŜ ȊŀǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎȅ ǎƛť ƪƭƻƴ 

ǎǘŀǊȅŎƘΣ ǇƻŎȊŎƛǿȅŎƘ ²ƻǊƳǎƽǿΦ 

 

Krzyżyk i Kółko  

http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=942  

bƛŜƪǘƽǊȅƳ Ǉƻ ǇǊȊŜŎȊȅǘŀƴƛǳ ǘȅǘǳƱǳ ƻŎȊȅ ǿȅǎȊƱȅ Ȋ ƻǊōƛǘΦ 5ƻōǊȊŜ ǿƛŘȊƛŎƛŜΣ ŎƘƻŏ ƴŀȊǿŀ ƧŜǎǘ ŘƻǏŏ 

ƳȅƭŊŎŀ ς αYǊȊȅȍȅƪ ƛ YƽƱƪƻέ ŀǳǘƻǊǎǘǿŀ !ŘŘŜ ǘƻ w¢{Σ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǿŎƛŜƭŀƳȅ ǎƛť ǿ ŘƻǿƽŘŎť ƧŜŘƴŜƧ Ȋ 

wymienionych w tytule nacji. 

 

Nassara  

http://www .gamedev.pl/projects.php?x=view&id=934  

½ŀ ŀƳōƛŎƧť ƛ ƛƎƴƻǊŀƴŎƧť ŀǳǘƻǊŀΦ aƻȍŜƳȅ ōƻǿƛŜƳ ǇǊȊŜŎȊȅǘŀŏΣ ȍŜ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ȍŀŘƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵΣ ƴƛ 

ŦŀōǳƱȅΣ ƴƛ bt/Φ bƻ Ƨŀ ǇǊȊŜǇǊŀǎȊŀƳ ƴŀƧƳƻŎƴƛŜƧΣ ŀƭŜ ƴŀǿŜǘ ǘŀƪƛŜ a¦ hƴƭƛƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƛŜƴƛ ǎƛť aahwtD-

ƛŜƳΣ Ƴŀ Ȋ ŘǿǳŘȊƛŜǎǘǳ bt/ ƛ ŀȍ ŎȊǘŜǊȅ ȊŀŘŀƴƛŀΦ bŀ ŎŀƱŜ ǎȊŎȊťǏŎƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴȅ ς !ŘŘŜ ƳƻȍŜ 

ǇǊȊŜƳȅǏƭƛ ƛ ǿŜȋƳƛŜ Řƻ ǎŜǊŎŀ ǘƻΣ Ŏƻ ƴŀǇƛǎŀƱŜƳΦ 

 

-bez nazwy-  

http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=916  

 Za tworzenie na P{tΣ ƪǘƽǊŜ ǿŎƛŊȍ ǳ ƴŀǎ ƪǳƭŜƧŜΣ ƛ Ȋŀ ƎǊŀŦƛƪťΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ŦŀƧƴȅ ƪƭƛƳŀǘΦ 

 

http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=980
http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=958
http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=942
http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=934
http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=916
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GTA Warsaw  

http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=913  

½ŀǇƻǿƛŀŘŀ ǎƛť ŎƛŜƪŀǿȅ ƪƭƻƴ ȊƴŀƴŜƧ ǎŜǊƛƛΦ !ǳǘƻǊ ǇƻǎǘŀǿƛƱ ǎƻōƛŜ Ȋŀ ŎŜƭ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŊ ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧť 

ǎǿƻƧŜƧ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ Ŏƻ ǎƛť ŎƘǿŀƭƛΦ 

Aleksy „Capad” Kabat 

 

 

Gamedev w Polsce. 

 

tƛŜǊǿǎȊŀ ǿȊƳƛŀƴƪŀ ƻ ϦƎŀƳŜ ŘŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘϦ ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ мфуп ǊƻƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǘƻ ȊƻǎǘŀƱƻ ǘƻ ǘŀƪ 

ƴŀȊǿŀƴŜ Ȋ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛŜƎƻ ǿ ŎƻƳƛŜǎƛťŎȊƴȅƳ ŘƻŘŀǘƪǳ Řƻ {ȊǘŀƴŘŀǊǳ aƱƻŘȅŎƘΦ .ȅƱȅ ǘƻ ǇƻƴǳǊŜ ŎȊŀǎȅΣ ƪƛŜŘȅ 

ǿƛťƪǎȊƻǏŏ Ȋ ƴŀǎ ƳƻƎƱŀ ǇƻƳŀǊȊȅŏ ƻ ǿƱŀǎƴȅƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƛ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ ŎȊŀǎǳ ǎǇťŘȊŀƱŀ ǿ ϦƪƭǳōŀŎƘ 

ǎǇƽƱŘȊƛŜƭƴƛ ƳƛŜǎȊƪŀƴƛƻǿȅŎƘϦ ƭǳō ƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘŀŎƘ ǿ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ .ȅƱ ǘƻ ƻƪǊŜǎ Ȋōƭƛȍƻƴȅ Řƻ ǘŜƎƻΣ 

ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȍȅƧŜƳȅ ǘŜǊŀȊΥ ƳǳƴŘǳǊƪƛ ǎȊƪƻƭƴŜ Ҍ ŘǊƻƎƛŜ ƴƛŜ ƎǊȅΣ ŀƭŜ ǎŀƳƻ ƎǊŀƴƛŜΦ hƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ϦƎŀƳŜŘŜǾϦ 

ōȅƱƻ ƴƛŜȊƎƻŘƴŜ Ȋ ǇƻƭƛǘȅƪŊ ƽǿŎȊŜǎƴȅŎƘ ǿƱŀŘȊΣ ǿƛťŎ ƧŀƪƛŜƪƻƭǿƛŜƪ ǘŀƴǘƛŜƳȅ ƴŀƭŜȍŊ ǎƛť !ƭŜƪǎŀƴŘǊƻǿƛ 

YǿŀǏƴƛŜǿǎƪƛŜƳǳ ƳƛŀƴƻǿŀƴŜƳǳ ƳƛƴƛǎǘǊŜƳ Řƻ ǎǇǊŀǿ ƳƱƻŘȊƛŜȍȅΦ .ǊȊƳƛ ƳƻȍŜ ƎǊƻȋƴƛŜΣ ŀƭŜ Ǉƻ ƴŀǎȊȅƳ 

ǇƛťƪƴȅƳ wƻƳŀƴƛŜ όƴƛŜ Ƴȅƭƛŏ Ȋ .ƛƎ /ȅŎύ ƴƛŜ ȊŀǎǘŀƭƛǏƳȅ ǿ ǘȅƳ ǿȊƎƭťŘȊƛŜ ƴƛŎΦ  

tƻ ǎŜǘƪŀŎƘ ȊƱƻǘȅŎƘ ǿǊȊǳŎƻƴȅŎƘ Řƻ ŀǳǘƻƳŀǘƽǿ όȍŜǘƻƴ Ґ н ȊƱƻǘŜΣ ŀ ǇƽȋƴƛŜƧ р ȊƱƻǘȅŎƘύ ǇǊȊȅǎȊŜŘƱ ŎȊŀǎ 

ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ƻǎƻōƛǎǘȅΦ tƛŜǊǿǎȊŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅΣ ƧŀƪƛŜ ȊƴŀƳȅΣ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǿ мфур Ǌƻƪǳ Řƻ ŦƛǊƳ 

ϦǎƪŀǊōǳ ǇŀƵǎǘǿŀϦ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ½ŀƳŜŎƘΣ Iǳǘŀ {ǘŀƭƻǿŀ ²ƻƭŀ ƛ ǇƻŘƻōƴŜΦ ²ǘŜŘȅ ǘƻ ƴŀǎƛ ǊƻŘȊƛŎŜ όǿŊǘǇƛťΣ 

ōȅ ƪǘƻǏ Ȋ ŎȊȅǘŀƧŊŎȅŎƘ ǘŜƴ ŀǊǘȅƪǳƱ ǇƻȊŀ ƳƻƛƳ ƻƧŎŜƳ ǇŀƳƛťǘŀƱ ǘŜ ŎȊŀǎȅύ Ȋƻǎǘŀƭƛ ϦǎƪƻƳǇǳǘŜǊȅȊƻǿŀƴƛϦΦ /ƻ 

ǘƻ ƻȊƴŀŎȊŀƱƻΚ tƻǿǎȊŜŎƘƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅȊŀŎƧŀ Ƴƛŀǎǘ ƛ ǿǎƛΚ hȊƴŀŎȊŀƱƻ ǘƻ ƴƛ ƳƴƛŜƧ ƴƛ ǿƛťŎŜƧ ǘƻΣ ƛȍ ƪŀȍŘȅ 

ǇƻŘƳƛƻǘ ǇǊŀǿƴȅ ƳƛŀƱ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǿȅǎƛŜŘƭŜƴƛŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ƎǊǳǇƪƛ ƻǎƽō ƴŀ Ʊƻƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛΦ 

LƴŦƻǊƳŀǘȅƪŀ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀƱŀ ǿǘŜŘȅ ǘŜƎƻΣ ŎȊŜƎƻ ǘŜǊŀȊ ǳŎȊŊ ǿ ǎȊƪƻƱŀŎƘΦ tŀƳƛťǘŀƳ ŘƱǳƎƛŜ ǊŜŦŜǊŀǘȅ ƴŀ 

ǘŜƳŀǘ ōǳŘƻǿȅ ƛ ǎǇƻǎƻōǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ ƛ ϦǳƪƱŀŘƽǿ ŀƭƎƻǊȅǘƳƛŎȊƴȅŎƘϦΦ bƛŜ ōťŘť ȊŀƴǳŘȊŀƱ ƻ 

ǳƪƱŀŘŀŎƘ ǇŜǊŦƻǊƻǿŀƴȅŎh bo nie jest to moment na poruszanie technologii sprzed 20 lat. Wystarczy, 

ȍŜ ƳƛŀƱƻ ǎƛť ƛŎƘ ǿ ŘƻƳǳ ϦǇŀǊť ǎȊŀŦŜƪϦΣ ŀ ƪŀȍŘȅ ǎȊŀƴǳƧŊŎȅ ǎƛť αmożna g.wno robić i nieźle żyć” ǳƳƛŀƱ 

ǿƛťŎŜƧΣ ƴƛȍ ǎǘǳŘŜƴǘ ǇƛŊǘŜƎƻ Ǌƻƪǳ ǘŜǊŀȊΦ 

tƻǘŜƳ ǇǊȊȅǎȊŜŘƱ ŎȊŀǎ α¦ǊȊŊŘȊŜƵ {ǘŜǊƻǿŀƴȅŎƘ bǳƳŜǊȅŎȊƴƛŜϦΦ aƛŀƱƻ ǘƻ ǎǿƻƧŜ ǇƭǳǎȅΣ ǿȅŎƘƻǿŀƱƻ ǎƛť 

ƴŀ ǘȅƳ ŘǊǳƎƛŜ ǇƻƪƻƭŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜ όƳΦƛƴΦ ƧŀύΣ ƭŜŎȊ ƴƛŜ ƳƛŀƱƻ ǘƻ ǎǇƽƧƴŜƎƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǿ 

ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ƻƪǊŜǏƭŀƴŜƧ ǿǘŜŘȅ Ƨŀƪƻ ϦǇƻƪƻƭŜƴƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƻǿŜϦΦ ² ǎǳƳƛŜ ȊŀƳƛŀǎǘ ŎȅōŜǊƴŜǘȅƪƛ όƧŜǎǘ ǘƻ ǿ 

ƪƻƵŎǳ ƴŀǳƪŀ ƻ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛǳύ ǳŎȊȅƭƛǏƳȅ ǎƛť ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀŏ ƧŀƪƛŜǏ ǿƛŜƭƪƛŜ αǘƻƪŀǊƪƛέΦ LŘƛƻǘȅȊƳΦ bƛŜ ȊƴŀƳ 

ƴƛƪƻƎƻΣ ƪǘƻ ǇǊŀŎƻǿŀƱ ƴŀ ƴƛŎƘ ŘƱǳȍŜƧ ƴƛȍ Ǌƻƪ όƴƻƻƻΣ ǇǊŀƪǘȅƪƛ ōȅƱȅ ǿ ƪƻƵŎǳύΣ ŀ ȊŀƧťŎƛŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛƱ 

ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǿȅƪƱŀŘƻǿŎŀ όƴǇΦ ƘƛǎǘƻǊȅƪύΣ ƻŘŘŜƭŜƎƻǿŀƴȅ ƴŀ ƪǳǊǎ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅ ǘǊȊȅ ƳƛŜǎƛŊŎŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 

ƻǊŀȊ Ǉƻ ŘǿǳŘƴƛƻǿȅƳ ǎȊƪƻƭŜƴƛǳ ǿ ȊŀƪƱŀŘȊƛŜ ǇǊŀŎȅΦ 

http://www.gamedev.pl/projects.php?x=view&id=913
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{ƱŀǿŜǘƴȅ ǎǘŀƱ ǎƛť ŀǊǘȅƪǳƱ ǿ .ŀƧǘƪǳ Ϧ/Ȋȅ ƴƛŜ ǇǊȊŜƭŀǘȅǿŀƱƻ ǘťŘȅ ƴŜǳǘǊƛƴƻΚϦΦ wƻȊǇƻŎȊŊƱ ƻƴ ƴƻǿȅ ŜǘŀǇ 

ǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅȊŀŎƧƛΦ ½ŀŎȊťƭƛǏƳȅ ǳŎȊȅŏ ǎƛť ϦǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀϦΦ hŘ [ƻƎƻΣ ǇƻǇǊȊŜȊ .ŀǎƛŎ Řƻ /Φ ½ŀƭŜȍŀƱo to w 

ǎǳƳƛŜ Řƻ ƧŀƪƛŜƧ ǎȊƪƻƱȅ ǘǊŀŦƛƭƛǏƳȅ ς ǘŜ ƳƛŀǎǘŀΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱȅ ǿƛťƪǎȊŜ ȊŀƪƱŀŘȅ ƳŜŎƘŀƴƛŎȊƴŜΣ ƳƛŀƱȅ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ǎǇƻƴǎƻǊƻǿŀƴŜ ǎȊƪƻƱȅΦ aƴƛŜƧǎȊŜ Ƴƛŀǎǘŀ ƛ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ǿǎƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱȅ ŎȊťǎǘƻ Ǉƻ ƧŜŘƴȅƳ 

ŜƎȊŜƳǇƭŀǊȊǳ ƴǇΦ !ǘŀǊƛ {¢ ƭǳō !ƳǎǘǊŀŘŀ /t² ƛ ǘǿƻǊȊȅƱȅ ǘȅƭƪƻ ƪƽƱƪŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƱƻŘȊƛŜȍ 

ƻŘŎƘƻŘȊƛƱŀΣ ƎŘȅ ƻƪŀȊȅǿŀƱƻ ǎƛťΣ ƛȍ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǎƛť ǘŀƳ ƎǊŀŏΦ DǊǳǇŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜŘƴŀƪ ȊƻǎǘŀƱŀ ƛ ƴŀǳŎȊȅƱŀ 

ǎƛť ŎȊŜƎƻǏ ǇƻȍȅǘŜŎȊƴŜƎƻΣ ȊŀŎȊťƱŀ ǘǿƻǊȊȅŏ Ǉƻƭǎƪƛ ƎŀƳŜŘŜǾΦ  

/Ȋŀǎȅ ōȅƱȅ ŘƻǏŏ ŜƴŜǊƎƛƻƳƻŎƴŜ όƴŜǿ ŜƴŜǊƎȅ ǇƻǿŜǊύΦ aƛƴťƱȅ Ŏzasy Civilisation, Lemmings czy Street 

Fighter 2. {ƛŘ aŜƛŜǊ ƻƎƱƻǎƛƱ ŜƳŜǊȅǘǳǊť όƴƛŜ ƴŀ ŘƱǳƎƻύΣ ŀ /ŀǊƳŀŎƪ ƻǇǊŀŎƻǿŀƱ ǘŜŎƘƴƛƪť ǇƱȅƴƴŜƎƻ 

ǎŎǊƻƭƭƛƴƎǳΣ Ŏƻ ǘŜǊŀȊ ōǊȊƳƛ ǏƳƛŜǎȊƴƛŜΦ aŀŎȊŀƱ ǿ ǘȅƳ ǇŀƭŎŜ WƻƘƴ wƻƳŜǊƻ - ǘǿƽǊŎŀ ōƻŘŀƧȍŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ 

konceptu MMO. Streszczenie ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ǘƻ ǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŜΣ ƛȍ ƪŀȍŘȅ ƪǘƻ ǿǘŜŘȅ ǊƻōƛƱ ŎƻƪƻƭǿƛŜƪ ǿ ǘȅƳ 

ƪƛŜǊǳƴƪǳΣ ǘŜǊŀȊ ƧŜǎǘ ƧŀƪƛƳǏ αƎŜƴŜǊŀƭƴȅƳέΦ 

/ƻ ŎȊŜƪŀƱƻ ƴŀǎ ǇƻǘŜƳΚ 

tƻǘŜƳ ƴŀǎǘŊǇƛƱŀ ǊŜǿƻƭǳŎƧŀΦ ½ŀŎȊťƱȅ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ Řƻ ƴŀǎ ǎǇƱȅǿŀŏ ǘȅǘǳƱȅ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ tŀŎaŀƴ ŎȊȅ ¢ŜǘǊƛǎ 

όŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ǿǘŜŘȅΤ ǿƛŜƳ ȍŜ ǘŜ ǘȅǘǳƱȅ ōȅƱȅ ȊƴŀƴŜ Ƨǳȍ ƻŘ ǇŀǊǳ ƭŀǘ ƴŀ ȊŀŎƘƻŘȊƛŜΣ ŀƭŜ ƳȅǏƳȅ ŘƻǇƛŜǊƻ 

ǿǘŜŘȅ ƧŜ ǇƻȊƴŀƭƛ ƴŀ ŘƻƳƻǿȅŎƘ ƳŀǎȊȅƴŀŎƘ ƛ ǘƻ ŎȊťǎǘƻ ƴƛŜ ƻǊȅƎƛƴŀƱȅΣ ŀƭŜ ƪƭƻƴȅύΦ tƻǿƻƭƛ ƳƛƧŀƱŀ ŜǇƻƪŀ 

ϦǊǳǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊŜƪϦ ǘȅǇǳ ƧŀƧŜŎȊƪŀ ŎȊȅ ǿȅǏŎƛƎƛΦ ²ǘŜŘȅ ǘŜȍ Řƻ tƻƭǎƪƛ ȊŀŎȊťƱȅ ƴŀǇƱȅǿŀŏ ȊŀŎƘƻŘƴƛŜ produkcje. 

.ȅƱ ǘƻ ŎȊŀǎ ǘŀƪ ȊǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛƻƴƪŀ ǇǊŀǿ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘΦ tƻƳȅǏƭŎƛŜΣ ȍŜ ƪƛŜŘȅǏ ƪŀȍŘŜ ƴŀǎȊŜ ǘǿƽǊŎȊŜ 

ŘȊƛŜƱƻ ƳƻƎƱƻ ōȅŏ ƪƻǇƛƻǿŀƴŜ ōŜȍ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ ƛ ǘŀƪ ǎŀƳƻ ǎǇǊȊŜŘŀǿŀƴŜΦ aƛŀƱƻ ǘƻ ǎǇƻǊȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ 

ǿǎǇƽƱŎȊŜǎƴȅ ƻǇƛǎ ƎŀƳŜŘŜǾǳ ǿ tƻƭǎŎŜ - ǘŜǊŀȊ ȍŜōȅ ƻǇƛǎ ƎǊȅ ǳƪŀȊŀƱ ǎƛť ǿ ƎŀȊŜŎƛŜ ǘǊȊŜōŀ ƳƛŜŏ ŘƻǏŏ 

ƻǎǘǊƻ ȊŀǇǊȊȅƧŀȋƴƛƻƴŊ ŦƛǊƳť tw ƛ ǎƻƭƛŏ ƎǊǳōŜ ǇƛŜƴƛŊŘȊŜ ƴŀ ǘƻΣ ōȅ ǿ ƎŀȊŜŎƛŜ ȊƴŀƭŀȊƱ ǎƛť ƴƛŜ ƻǇƛǎΣ ƪǘƽǊȅ 

ŎȊťǎǘƻ ȊǊƽǿƴŀƱōȅ ƎǊť Ȋ ȊƛŜƳƛŊΣ ŀƭŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇǊŀǎƻǿŜ ƳŜǘƻŘŊ αƪƻǇƛŜƎƻ-ǇŜƧǎǘŀέΦ bŀǇǊŀǿŘť ƴƛŜ ƳŀƳ 

ƴƛŎ Řƻ ǿǎǇƽƱŎȊŜǎƴȅŎƘ ƪƻƭŜƎƽǿ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ŎȊŀǎƻǇƛǎƳΣ ŀƭŜ ƎŘȅ ƴƛŜƪƛŜŘȅ ŎȊȅǘŀƳ ǘŜ ōȊŘǳǊȅ ƛ ǿƛŘȊť 

αΧǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ƎǊȅ ǎŊ ŘƻǏŏ ƴƛǎƪƛŜΣ рмн ƳŜƎŀ w!a όǳȊƎƻŘƴƛŏύΧέ ǘƻ ƳƴƛŜ ƪǊŜǿ ȊŀƭŜǿŀ ƛ ǎȊƭŀƎ Ƨŀǎƴȅ ǘǊŀŦƛŀΦ 

YƛŜŘȅǏ ǎŀƳŜƳǳ ǎȊƱƻ ǎƛť ƴŀ ƎƛŜƱŘť ƴŀ DǊȊȅōƻǿǎƪƛŜƧ ƛ Ȋŀ ǿƱŀǎƴŜ ǇƛŜƴƛŊŘȊŜ ƪǳǇƻǿŀƱƻ ǎƛť ƎǊȅΦ 5ŀƧŜ Řƻ 

ƳȅǏƭŜƴƛŀΚ ! ƧŀƪƛŜ ōȅƱȅ ƻǇƛǎȅ ƎƛŜǊΚ 

!ƭŜ ƳƛŀƱƻ ōȅŏ ƻ ǇǊŀǿƛŜ ŀǳǘƻǊǎƪƛƳΦ ²ǎȊȅǎŎȅ ŎƘȅōŀ ǇŀƳƛťǘŀƧŊ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ Ȋ ǘego okresu. Podaj 6 

wyraz z 12 strony instrukcji. bƛƪƻƎƻ ǘƻ ƴƛŜ ŘȊƛǿƛƱƻΦ bƻ ƳƻȍŜ ǘȅƭƪƻ ǘŜƎƻ ƪǘƻ ƪǳǇƛƱ ƎǊť ōŜȊ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ Υ5Φ 

{ǇƻǘƪŀƱŜƳ ǎƛť Ȋ ƎƱƻǎŀƳƛ όƴŀ ǘȅƳ ŦƻǊǳƳ ǊƽǿƴƛŜȍύΣ ƛȍ ǇƛǊŀŎǘǿƻ ƴŀǿŜǘ ǿǎǇƻƳŀƎŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍΦ bƻ ǘƻ Ƨŀ Ƨǳȍ 

ƴƛŜ ǿƛŜƳ ƴŀ ƧŀƪƛƳ ǏǿƛŜŎƛŜ ȍȅƧťΦ aƻȍŜ ƪǊŀŘȊƛŜȍ ǿ ƳƻƴƻǇƻƭƻǿȅƳ ǿǎǇƻƳŀƎŀ ǊƽǿƴƛŜȍΚ .ƻ ǇǊȊŜŎƛŜȍ 

ǎƪƭŜǇ ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƛŜƧ ȊƴŀƴȅΧ tŀƳƛťǘŀƧƳȅ ǘȅƭƪƻ ƻ ǘȅƳΣ ȍŜ ƻŘƪŊŘ ȊŀŎȊťǘƻ ƴŀ ƎǊŀŎƘ ȊŀǊŀōƛŀŏΣ ȊŀŎȊťǘƻ ǘŜȍ ƧŜ 

ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀŏΦ ½ ƴǳŘƽǿΚ ²ŊǘǇƛťΦ tǊŀǿƻ ŀǳǘƻǊǎƪƛŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǳǘǿƻǊȊƻƴŜ ōȅ ǇŀǊť ƻǎƽō ǿ ½!ƛY{ ŎȊȅ 

jakƛƳǏ ƛƴƴȅƳΣ ƴŀȊǿƛƧƳȅ Ǝƻ ƎŜƴƛŀƭƴȅƳΣ ǘǿƻǊȊŜ ƳƛŀƱƻ ǇǊŀŎť ōƻ Řƻ ƴƛŎȊŜƎƻ ƛƴƴŜƎƻ ǎƛť ƴƛŜ ƴŀŘŀǿŀƱƻΣ 

ƭŜŎȊ Ǉƻ ǘƻΣ ōȅ ŎƘǊƻƴƛŏ ƴŀǎȊŊ ǿƱŀǎƴƻǏŏΦ ¢ƻ ƧŜǎǘ ƴŀǎȊŜ ǇǊŀǿƻ Řƻ ƻŎƘǊƻƴȅΣ ŀ ƴƛŜ ǇǊŀǿƻ Řƻ ƪŀǊŀƴƛŀ Ȋŀ 

ǇƛǊŀŎǘǿƻΦ ½ ǊŜǎȊǘŊ ǿ tƻƭǎŎŜ ǘƻ ƛ ǘŀƪ ŘȊƛŀƱŀ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽōΣ ȍŜ αƧŀƪ ǇŀƭŎŜƳ ƴƛŜ ǇƻƪŀȍŜǎȊΣ ǘƻ ƴƻǎŜƳ ǿ 

ōǊǳƪ ȊŀǊȅƧŊΣ ŀ ƪǊŀǿťȍƴƛƪŀ ƛ ǘŀƪ ƴƛŜ ȊŀǳǿŀȍŊέΦ bƛŜΣ ȍŜōȅƳ ƳƛŀƱ ŎƻǏ Řƻ ǿƱŀŘȊΣ ŀƭŜ ǿȅōŀŎȊŎƛŜΥ Řȋǿƛťƪ 

ƪƻƵŎȊŜƴƛŀ Ȋŀǎȅǎŀƴƛŀ Ȋ .ƛǘ/ƻƳŜǘ όŎȊȅ ǘƻ ōȅƱ !ǊŜǎΧύ ƴŀ ƪƻƳŜƴŘȊƛŜ ǿ ǊŜŎŜǇŎƧƛΚΗ 

 

hYΣ ŀƭŜ ǇǊȊŜƧŘȋƳȅ Řƻ ǎŀƳȅŎƘ ƎƛŜǊΦ aƛƴťƱȅ ŎȊŀǎȅ ƎŘȅ ƧŜŘŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ ǘǿƻǊȊȅƱ ŎŀƱȅ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 

½ŀŎȊťƱȅ ǎƛť ǘǿƻǊȊȅŏ ǿ tƻƭǎŎŜ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴŜ ƎǊǳǇȅΦ ²ƛťƪǎȊƻǏŏ Ȋ ƴƛŎƘ ƴƛŜ ŘƻǘǊǿŀƱŀ Řƻ ŎȊŀǎƽǿ ƻōŜŎƴȅŎƘΣ 

ŀ ƧŜǏƭƛ ǘŀƪΣ ǘƻ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅƪǳǇƛƻƴŀ ƭǳō ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅƪǳǇƛƻƴŀΣ ŀ ƭǳŘȊƛŜ ǇƻǘŜƳ Ȋ ƱŀŘƴȅƳ /± ǇǊŀŎȅ ǇǊȊŜȊ Ǌƻƪ 
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ǿŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ŦƛǊƳƛŜ ƭŜŎŊ ƴŀ όǊŀƴŘόύ҈пύϝфл ǎǘƻǇƴƛ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ōƛŜƎǳƴƻǿƻ ƻŘƭŜƎƱȅƳ ƻŘ ǎǘƻƭƛŎȅ tƻƭǎƪƛΦ ² 

ǎǳƳƛŜ Ȋŀ Ǌƻƪ ǿǊƽŎŊ ƛ ǘŀƪ Řƻ ŜƳŜǊȅǘǳǊȅΦ /Ȋŀǎȅ ŘƻǏŏ ƻƪǊǳǘƴŜΣ ŀƭŜ ƳƛƴŊƱ ƻƪǊŜǎΣ ƎŘȅ ǇǊŀŎƻǿŀƱƻ ǎƛť Ǉƻ мл 

ƭŀǘ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ȊŀƪƱŀŘȊƛŜ ǇǊŀŎȅΣ ŎȊȅ ǘƻ ǎƛť ƪƻƳǳǏ ǇƻŘƻōŀ ŎȊȅ ƴƛŜΦ aƴƛŜ nie. 

 

²ȅƳŀƎŀƴƛŀ ǊƻǎƱȅ Ȋ ƪŀȍŘȅƳ ƳƛŜǎƛŊŎŜƳ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǎȊȅōƪƻ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ƘŀǊŘǿŀǊŜΦ .ȅƱ ƧŜŘŜƴ 

plus ς ǎǇǊȊťǘ ōȅƱ ǘȅǇƻǿȅΦ YŀȍŘȅ ƳƛŀƱ ŀƭōƻ t/ ŀƭōƻ !ƳƛƎťΦ YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŀ ōȅƱŀ Ƨǳȍ ŘƻǏŏ 

ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŊ ǎǇǊŀǿŊΣ ŀƭŜ ǘŀƪ ŎȊȅ ƛƴŀŎȊŜƧ ǘǿƻǊȊȅƱƻ ǎƛť Ƨŀƪōȅ ǎȊȅōŎƛŜƧΦ tƻǊƽǿƴǳƧŊŎ ǘƻ Ȋ ǘŜǊŀȋƴƛŜƧǎȊŊ 

ǿƻƭƴŊ ŀƳŜǊȅƪŀƴƪŊΣ ƎŘȊƛŜ ǘǊǳŘƴƻ ƴŀǿŜǘ ǿȅƭƛŎȊȅŏΣ ƴŀ Ŏƻ Ƴƻȍƴŀ ƪǳǇƛŏ ƎǊťΧ tǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ȊŀƱƻƎŀ /5t[/ 

ǎƛť ƴƛŜ ƴǳŘȊƛΦ ² !ǎǎŀǎǎƛƴϥǎ /ǊŜŜŘ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ƎǊŀƱŜƳ ƴŀ ƛtƘƻƴŜΦ /Ȋȅ ƳŀƳ ǘƱǳƳŀŎȊȅŏΣ ȍŜ ǘƻ ǿŎŀƭŜ ƴƛŜ 

ǇǊȊȅǇƻƳƛƴŀƱƻ ǿŜǊǎƧƛ Ȋ ŎȅǿƛƭƛȊƻǿŀƴŜƎƻ ǎǇǊȊťǘǳΚ !ƭŜ ǇƛŜƴƛŊȍƪƛ ƛŘŊΦ ²ǎǇƽƱŎȊŜǎƴŜ ƎǊȅ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǎŊ ƴŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƻΣ Ŏƻ Ƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŎȊΣ ŀƭōƻ Řŀ ǎƛť ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ Řƻ ǘŀƪƻǿŜƎƻΦ aŀ ǘƻ ǎǿƻƧŜ Ǉƭǳǎȅ ƛ ƳƛƴǳǎȅΦ bƛŜ 

ƳƴƛŜ ƻŎŜƴƛŀŏ ȊŀǊƻōƪƛ ¦ōƛǎƻŦǘǳ Ȋŀ ǿκǿ ƎǊťΦ /ƘƻŘȊƛ ōŀǊŘȊƛŜƧ ƻ ǘƻΣ ȍŜ ǿǘŜŘȅ ƴŀ ƻƎƽƭƴŊ Ƨǳȍ ǎƪŀƭť ȊŀŎȊťǘƻ 

ƎǊȅ ƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀŏ ƴŀ ǊŜƴǘƻǿƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ 

tƻǘŜƳ ȊŀŎȊťƱƻ ǎƛť ǘƻ ǿȅŎƻŦȅǿŀŏΦ !ƳƛƎŀ ƪƻƳŜǊŎȅƧƴƛŜ ǳƳŀǊƱŀ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱ ƧŜŘȅƴƛŜ ǎƱǳǎȊƴȅ ōƭŀǎȊŀƪΦ 

tƻƧŀǿƛƱƻ ǎƛť ǿ ǘȅƳ ŎȊŀǎƛŜ ǘŀƪȍŜ ǇŜǿƴŜ ƴƻǿǳƳΥ ƪƻƴǎƻƭŀ Řƻ ƎƛŜǊΦ hǿǎȊŜƳΣ ƻŘ ŎȊŀǎƽǿ !ǘŀǊƛ нсллΣ ŎȊȅ 

ƴŀǿŜǘ ǎƛťƎŀƧŊŎ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧΣ ǘŜȍ Ƴƻȍƴŀ ŎƻǏ ȊƴŀƭŜȋŏ όƴŀǿŜǘ Ȋ ǇƻƭǎƪƛƳ ŀƪŎŜƴǘŜƳύΦ bƛŜ ōȅƱŀ ǘƻ ƧŜŘƴŀƪ 

ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧŀ Řƭŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ ƻǎƻōƛǎǘȅŎƘ όǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ - PC to Personal Computer), lecz rekreacyjny 

ǎǇǊȊťǘ Řƻ ǘǊŀŎŜƴƛŀ ŎȊŀǎǳΦ 

tǊŀǿŘȊƛǿȅ ǇǊȊŜƱƻƳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪƻƴǎƻƭƻǿȅƳ ǎǘǿƻǊȊȅƱƻ ƴŀƧǇƛŜǊǿ !ǘŀǊƛ ǎǿƻƛƳ WŀƎǳŀǊŜƳ όƭŜǇǎȊȅ ōȅƱōȅ 

ǿǘŜŘȅ tŀƴǘƘŜǊΣ ōƻ WŀƎǳŀǊ ǘƻ ƪƭŀǇŀ ƴŀŘ ƪƭŀǇȅΣ ŀŎȊƪƻƭǿƛŜƪ сп ōƛǘƻǿŀ ƪƻƴǎƻƭŀ ǿ ǘŀƳǘȅƳ ŎȊŀǎƛŜΧύ ƭŜŎȊ 

ōǊŀƪ ƎƛŜǊ ƴŀ ǘť ƪƻƴǎƻƭť ȊǿŀƭƛƱƻ ƧŊ Ȋ Ǌȅƴƪǳ ōŀǊŘȊƻ ǎȊȅōƪƻΦ 

tƻǘŜƳ ƴŀŘǎȊŜŘƱ ƻƪǊŜǎ ƪǊƽƭƻǿŀƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ƪƻƴǎƻƭΥ {ƻƴȅ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ όƛŘƛƻǘȅŎȊƴŀ ƴŀȊǿŀΧύ ƛ {ŜƎŀ 

{ŀǘǳǊƴΦ 5ƻǏŏ ǎƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊ ƴŀ ǘŜ ŘǊǳƎŊ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ȋ ōǊŀƪƛŜƳ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴƛŜ 

ȍŀŘƴŜƎƻ ǿǎǇŀǊŎƛŀ ƻŘ ǎǘǊƻƴȅ {ŜƎƛ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƱƻ ǳǇŀŘŜƪ ǘŜƎƻ ǎǇǊȊťǘǳΦ {ƻƴȅ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ǇƻŘŎƘǿȅŎƛƱƻ 

ŎŀƱȅ ǊȅƴŜƪ ƛ ȊŀƴƛƳ Ǌȅǿŀƭ ȊŜ ǎǘŀƧƴƛ bƛƴǘŜƴŘƻ όŎƛŜƪŀǿƻǎǘƪŀΣ t{ ƳƛŀƱƻ Ǉƻǿǎǘŀŏ ǇǊȊȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ 

bƛƴǘŜƴŘƻ Υ5ύ ȊŘŊȍȅƱ ȊŀǿŀƭŎȊȅŏ ƻ ǎǿƻƧŜ ƪƻƴǎƻƭŀ {ƻƴȅ ǎǘŀƱŀ ǎƛť ǇǊŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ƳƻƴƻǇƻƭƛǎǘŊΦ ² WŀǇƻƴƛƛ 

ǿǎȊȅǎǘƪƻ ŘȊƛŀƱƻ ǎƛť ǘǊƻŎƘť ƛƴŀŎȊŜƧΣ ŀƭŜ ǘŀƳ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ƧŜǎǘ ƛƴƴŜΦ 

² ǎǳƳƛŜ ƳƴƛŜƧ ǿƛťŎŜƧ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǎǘŀǊǎȊŜ ƎǊƻƴƻ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎǊŀŎȊȅ ƳƛŀƱƻ ƎŘȊƛŜǏ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ 

ǿ о5 ƛ ǇǊȊŜǎǘŀƱƻ ƎǊŀŏΦ ½ŀŎȊťƭƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀŏ ōŀǊŘȊƛŜƧ ƪƻƳŜǊŎȅƧƴȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜƳ Řƻ ǘŜƳŀǘǳ ƛ 

ǎǘǿƛŜǊŘȊƛƭƛΣ ȍŜ ǎƪƻǊƻ ƭǳŘȊƛŜ ƭǳōƛŊ ƎǊŀŏ ǿ ǘŀƪƛŜ ōŀǊŀŎƘƱŀΣ ǘƻ ƛƳ ƧŜ ŘŀƳȅΦ L ǘŀƪ Ȋ ǇƛŊǘŜƧ ƎŜƴŜǊŀŎƧƛ ƪƻƴǎƻƭ 

ǘǊŀŦƛƭƛǏƳȅ ƴŀ ŘǊǳƎƛŜ ǇƻƪƻƭŜƴƛŜ ŘŜǾŜƭƻǇŜǊƽǿΦ ¢Ǌǿŀ ƻƴƻ Řƻ ŘȊƛǏΣ ŀŎȊƪƻƭǿƛŜƪ ŎƻǊŀȊ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǎƪƱŀƴƛŀƳ ǎƛť 

Řƻ ǿƴƛƻǎƪǳΣ ƛȍ ǿƱŀǏƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ǘǊȊŜŎƛŜ ς ȊǊƻōƛŏ ŎƻƪƻƭǿƛŜƪ Ȋŀ ƳƛƭƛƻƴȅΦ tǊŀǿƛŜ {ǘŀǊ ¢ǊŜƪΦ 

 

.ȅŏ ƳƻȍŜ ǇƻƳƛƴŊƱŜƳ ƪƛƭƪŀ ƳƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǊŜǿƻƭǳŎƧƛ ǿ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ǎŀƳȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ŀƭŜ ǿŊǘǇƛť ōȅ ƪǘƻǏ ƳƛŀƱ 

ƻŎƘƻǘť ŎȊȅǘŀŏ ƻ ǇƻŎȊŊǘƪŀŎƘ ƧťȊȅƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƳƛŜǎȊƪŀƴƛŀΦ bƛŜ 

ƴŀǇƛǎŀƱŜƳ ǘŜȍ ƻ ǿƛŜƭƪƛŎƘ ƴŀȊǿƛǎƪŀŎƘ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻ ƎŀƳŜŘŜǾǳΣ ŀƭŜ ǘƻ Ȋ ǇǊƻǎǘŜƧ ǇǊȊȅŎȊȅƴȅ ς nie wiem, na 

ƪƻƎƻ ƳŀƧŊ ǘŜŎȊƪƛ ǿ Ltb-ƛŜ ƛ ƴƛŜ ǿƛŜŘȊƛŀƱŜƳΣ ƪƻƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǘȅǘǳƱƻǿŀŏ ƳƎǊΦ ŀ ƪƻƎƻ te wu. Druga 

ǇǊȊȅŎȊȅƴŀ ǘƻ ǘŀƪŀΣ ƛȍ ǘŜǊŀȊ Ȋŀ ƴŀǿŜǘ ŎȊŀǊƴȅ tw ǎƛť ǇƱŀŎƛΣ ŀ Ƴƛ ƴŀǿŜǘ ƴƛƪǘ ƴƛŜ ǇƻǎǘŀǿƛƱ ǇƛǿŀΦ 

Łukasz „Vipa” Żmijewski 
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Screeny miesiäca 

 
 
Projekt:   UT 
Autor:      Dab 

 
 
 
 
Projekt:   CSI: Wielki Mistrz 
Autor:      Voytech 

 
 

 
 
Projekt:   Ether Fields 
Autor:      Ufix 
 

 
 

 
 
Projekt:   Tobi 
Autor:      Pacy 

 
 

 

- #Ï ÄÁÌÅÊȩ 0ÏŀÙÊÅÍÙȟ ÚÏÂÁÃÚÙÍÙȦ ɀ ÐÏ×ÉÅÄÚÉÁč ĢÌÅÐÙ 
 

http://www.gamedev.pl/screens.php?x=view&id=4416
http://www.gamedev.pl/screens.php?x=view&id=4408
http://www.gamedev.pl/screens.php?x=view&id=4356
http://www.gamedev.pl/screens.php?x=view&id=4337

