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Screen autorstwabDaprojektu Rbox.

Witam w marcowwietniowym numerze WMaga. Oto powinienetak@ogaajowyn— wszak
od tego numeru pisemko ukazywzie si 1. dnia kalego miesia.

W numerze nie poczytamy za.duDwa de teksty, dwumiesany przegl forum, or:
dwumiescznyprzegld blogéw, oba autorstizufa (co chociav pewnym stopniu ratuje syt
wszak wszyscy znamy jego lekkie pidro). {ediesa mog e nastpny numer dzie co najmn
poziomu pierwszych numeréw poredakcj Przejciowe nasze k opcosta y jurozwizane i p
raz kolejny ruszgmytym numerze jeszcze powoli, ale zawszeu

Skoro juméwi o k opotach, wypada oby co nieco o tym opo Zesz 0 miesizne perturbau
by y, jak zwykle w takich wypadkach, sploterh deisnych zbiegéw okoliczi, ktérych to r
mog em przewidzi®to mniey cej w cigu ostatnich paru dni przed plangualikacjferalneg
numeru — wyjecha édpiek nad pismem, wraz z wszystkimi tekstami, obreekatntontent
zostawi em zauéqrosobie, gotowe do enia. Nieste—rownie sk adacz mia w tym czasie
ycie; wysz o, jak widzdigaTym niemniej, nie czas zajnmsdwaraz przesz@ (co te mowi, z
pe n wiadomei , jako pusty frazes usprawiedtiyviaoj nieudno ), a rano patrzew kierunk
tych paru kartek przed wami, a jeszc.- 1 czerwca.




Cze wiecie! W tym miesi pozwolsobie rozpoczod narzekania na naszego nieustraszonego
przywodg ktory jest jaki jest albowiem pojawiawsibitnie niesprzyjggh momentach i rade
0g asza, e za tydzie wypada premiera nowego maga. Tydzieie jest do. Nie, kiedy
przyt oczonym jest sias Niezwykle Zajmmych Aktywnd. (wiat sam nie podda swvojemu
panowaniu, gry samense napisz 7923ci poziom ZZT samisi przejdzie, za wiecenie samo Si
nie osignie) W zwiku z tym, jake powi cam swoéj Szalenie Waitavy Czas, wasze sumienie
powinno natychmiast sprowokoczyeano nabycia drogkupna i wys ania co najmniej jednej butli
likworu marki Sophia do przynajmniej jednegoat@gego, pozostawiam to Waszym zimimo
dedukcyjnym) redaktora. :) Tyle o egderaa kolejne epizody popiséw erudycji bohaterow
programistycznych telenowel.

W cigu ostatnich kilku dni zamanifestowklkesgodnych uwa ci wydarze szczegélnie jedno
o tyle ciekaweg zdo a o niektérych aiti od degradowania swojej percepcji w domowym zaciszu
by mogli degradowsawvoj percepcjwespd z im podobnymi, tym razem pod preteksteagcsz
wydarzenia IGK. To sprave autorzy blogow albo pisali o tym, albo jakvywykiali sz czym
absolutnie nieciekawym. ;) Poza opuszczonynk bibogeaywdie.

Cieszy mnie wielce, nie tylko ja cierpia brak czasu. (to ciekawa filozofia, pega@mnawa a
pewna pingw... siostra oabsto lat temu za katechp&wnego mojego przyjaciela, ktéra wyt oczy a
mu si w pamci s owami ,i porlye, e jak ju b dziecie w tym niebie i spojrzycie w d6 na tych
wszystkich cierpych w piekle, jakdobrze siwtedy poczujecie, to nie wy!”) Cieszy mnie zreszt
ka de zjawisko oszdzajce mi wysi ku, a nie ukryweamchodz na blog SceNtriCa spodziewa em
si notki rozajajcej granice przyzwaitoo kilka zakazanych kilobajtow. A tu bestwzale
niewielkie zrelacjonowanie marginalnych perwirbacyich z rozwojem jednej z warsztatowych gier
— Wielkiego Mistrza i zapowiedaj pierwszej ciekawej gry by SceNtriC wamadgjaov konsoli i
przetrasferowywanego w tryb graficzny Sapera!

Poza naprzykrzaniem, s€haribo zajmuje gake kradzie cudzych drzew. Na screenie
przedstawiajym wizualizacjego programistycznych niedorzeczmazedstawia wygenerowan
w ashopalcznie trawale na bardziej okaza e pseudonaturalne twaky zalo niechybnie
umiejtnoci. :) Co prawda s usznie zauwa ka sk adaga si z samej trawy nie stanowi obrazu
naleycie zajmuego, ale drzewa? Ja wstawi bym tam ten urgcsty pasmchod. ;) Do tego
Charibo raczy by pochwaliswoimi ogyni ciami w compownictwie zaréwno demoscenowym jak i
gamedevowym, w ktorym tym drugim pochwalikodei ca kowitieznajomoi pewnego
wp ywowego i arcymrocznego kultu (albowienesb Laegy Potwdr Spaghetti tylko WIELKI
Latajcy Potwor Spaghetti).



Trzecim punktem relacji z tego dziennilatégo nie widabo nie robiem akapitow) jest
zapowiedjego uczestnictwa w IGK. Sachtmie bym sitam znalaz , a najriej trzymaj jaki
wielki Kij. :)

Troch mniejsze opdienie informacyjne oferuje blog Riddlemasyen& #tlko wspomnia o IGK,
ale nawet napisa relacjego czci. Doskonale opisuje te wszystkie wydarzeidiee nielkl cy
na imprezie nie byli askawi tz&su i dlaczego (nie)powinnidenea.

Revo wyrazi na forum swoje niezadowolenie cevynikaktu nieobecriojego bloga w
przegldzie. Proszo to wic jest. ;) Gdybym by lemy, przytoczy bym dowcipdaie, ktéry prosi
swego boga o wygrama loterii. Ale nie jestent; wie przytocz;D Po prawdzie nie mam zreszt
powodu ku temu, wszak pewnasiretu znajduje, Jekto jest zainteresowany umieszczaniem na
swojej witrynie matematycznych znaczkow rolgiczRéawja moj by y profesor wyk adowca arkan
ca kowania, albo popikselowego psucia obrazkéw w C#

Przedzieraj si przez szum informacyjny notek na stronie Reggy, siaetno na demem relacji
z IGK (ponownie :)), najkrdszenzj wiata ksiki Thinking in Jawaaz superprodukppwsta z
okazji ostatniego compo, ogakdodrej nie spodziewatiBysi po powanym inynierze. ;) Do tego
przygody z QT — bibligtdkiki ktérej maa bez udzia u C#owych machin w prosty spasod zbud
GUI w C++. Pontwvorzenie okienek z promocji nigdy jeszczetaiefdrgste!

TeMPOral, poza notkami o wygibasach z macerzastatoich wydarzeniach pompowniczych
poruszy ciekawe zagadnienie zwane ExperieerfiddyGakh sumie to tylko lekko go szturchn
bowiem sypn enigmatycznymi odhmikemi i kilkoma tytu amikidtérym moa empirycznie
przekonasi, jak bardzo pow i zarazem zajnug mog by koncepcje rozgrywki, nawét je
pozbawione konkretnej celmwo

To miejsce z kolei zawiod 0 mnie,nvegzbva miese z rzdu mog em, komentye, dawa
upust swej frustracji z powodu wydarzdradagita 3. A tu zasadzka. :) Gatvakcjs poparte
do wiadczeniem natury praktycznej pleeiaylotycze raytracingu. Przynajmniej dla tych, ktorzy s
zainteresowani takimi umiarkowaytiecanymi zabawami. Mnie bowiem na przyk adiepajbard
przypad do ego tytu najnowszej notki (,DobateGdJFermetyczny dowciamy z rosyjskim
kinem, ktérego i tak niego@npozna



Na tym tezakoczymy tad . Co prawda nie by o tego szczegodlnie wielewateeporzu ca
win na redaktoréw blogéw. garadzj programista nie humanista, winien m. swoje zdrowie
na klepanie kodu a nialanie si w internetach. Wszyscg bmie z tego wielpo ytku, a i
zaoszcalzi to cmstokro gromadzeniu negatywnychewna umyle, ktoretowarzysz lekturz
niektorych wywodéw, ktére programista sgaeksizaw j zyku innym nji zyk programowani
A jako bonus (mia o tlymo Tasaka Dwa, ale CDevelopers Conferencealspiero zaco i szlag
by trafi plan wydawniczy) przydatna informidigedyestalibycie si posiadaczarzasilanego
przez USB, wieccego ha pomarzowo wolnostoggo g mika przypomincego kiepsko
wyciosanlatarni i wydobywa yby g niego niepokog pisk—to najprawdopodobwina tego.e
pod czacie go pod usb zarednictwem taniego, skiego huba, w ktamgiskacie rown
budetow myszk. Jakie spicia ma, diabli wies

Zadano mi fanie dotyceze mojej motywacji, galo mog em zgodi na tyle spo eczn
aktywncci naraz. Ot@dpowiedest jak zwykle trywii- komentuf wszystko z dystansitakiej
formie jak tutaj, zawsze mam ostatnie s owagafemaryczna praa ma oczyvaienajwiksze
zastosowanie podczas pisania mia forum, co ragestem czyl. ForunwWarszatatu, znane
réwnie jako Oficjalny Sponsor Kryzysu Gospodarczegis gk

Na zaszczytny tytu temagsica (moe nie taki znowu zaszczytny, e zwykle przyznaw
jest z powodu nag ej, zbiorowej i spektakuaniejid®Vojny) zago niechybnirozaferowanie
woko kwestii upublicznianiei ipmstow ytkownika oraz mechanizm K@aklyy Buda o tym
us ysza niechybnie przewrdci lyswoim da acz. Powsta pogdl, e widocznc nawierzchn
tych dwoch zmiennych by ataizro niewspd mierna do jci sztukludzkiej, do ktorej by y
przypisane, a niektorym ich obeniezdrowwcz apywa a ambicje co powodowa 0 negocjo
jakoci motywacjpodczas produkowanii na forum. \Ewizku z tym stworzono ankiedjc
okreli, jaki i czy wgole jakikolwiek system owartoci uytkowniczej tzie najprawdziv
miarodajnyV zwizku z fakteme podijte przegrono moderatorskie dzia ania nijak mido
wynikow owej ankiety, nexor pogelmé nizauwaenie, dlaczego demokracja zawsze daj
Dzieje sitak dlategoe wszystkie decyzj¢ co prawda podejmowaneodgatycznie, ale w zac
ekipy trzymajej w adz ;) Wszystkaakoczy o sina tym,e na dziedzisiejszy nie ma ani karm
licznika postow, dkziczemuspokojeni slogmatyczni budclyi pomieszani miizy statysty
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IGK odby o siZaczo i skoczy o, zastao sitak g 6wnie z powodu linearnego pojmowania
zjawiska czasu, ktérego jesteofiarami. Rednio miaa w tym udzia grupa organizatorow z
Warsztatu i kilku innyohiesznych miejsc, oraz oddzia samydydBidddzia. Z weaiami tej
przemile zdezorganizowanej grumamapoznasi w odpowiednich tematach. Na swoim uboczu
powsta a ta& drobna kontrowersja dotgc¥GKowego compo i dziur w jego zasadachpngerzez kt
wpada y takie nikczemne dzia ania jak przyg@ampobaw do produkcji przed oficjalnym startem
konkursu. O ile kojatn chyba najbardziej oburzeni byli ci, kidggdh me by o na konferenciji. ;)
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Mimocz apem pozwsbbie wspomni® tym temacie, ktory ktaczy na dniach odgrzeba
Powi cony by tzw. Largest Game by One Personzezgbh&rRoberta Pelliniego. ;) Niggkcz
tworzy jpi lat, by na kou przekonasi, e docelowy wydawca — Nintendo nie pozwoli mu jej
wyda. W zwizku z tym, przez ~p6 roku prowadzi swoje igynarzemat Z A pErajcego
dzisiejszy rynek gier (wiadomo wszak, terazevgggystkShovelware) w ktorymuaizp [luminaci
Bawarscy, Obcy i czarni magowie. @ezywazyscy dali siabra wierzc, e Pelloni traktuje to
wszystko powde, tymczasem ostatnio okaza @ siigdy nie walczy z Nintendo, wcale nie porwali
go Obcy, a cay jego blog i szereg kontrowersgpkypehiwych' dzia(atore w istocie nie miay
miejsca) by y ca kiem skutecznymi reklamaauini gr sobie. Ci zatem, ktorzyytidvyraziswoj
pogard w kierunku autora na podstawi@ darinformacji, niniejszym przegrali. ;py toigatto
by o dezinformacji na co d3ie
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Oczywistym jesg tak successful wydarzenie jak 2h compo z ipgpre@iésta musia 0 zosta
powtérzone. Dyskurs na forum zaowocowa zmiaasadaech (rozgnicie czasu do 3h i
konieczno korzystania z w asnych zasobowxigksi (oho) samym konkursenli flekwencja
poprzedniego miesi by a zaskakeg, to w tym nagt K-K-K-Kombo amacz over 9000. (ach, te
4chanowe grypsy, ktére p8jasoby ;)) Ciekawe, jak dgglby porownanie tego, co powsta o przez
te trzy godziny z tym, co powsta o jako ofigjekie w ca ej historii Warsztatu.
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Cigle wiele mowi sb tym, jak trudno wywaldzyagrza sobie miejsce w profesjonalnym
gamedevie. Jak nie straszglsutnym przesiewem, ktory fymaaesy rekrutacyjne wszelakich firm,
to spdza si kilobajty na dyskusjach na temat stosu proloemsrayszym wydaniu jakiej
cha upniczej roboty. Gdybym w to uwierzy , lpnacograz jako programista PHP. :) Potem si
pracodawcy dziwie ludzie bojsi wpa na jakkolwiek rozmow mao kto odpowiada na
0g oszenia zamieszczone na forum Warsztatimnio)Zaspe rod sterty zwyczajowych ofert znalaz a
si ciekawa propozycja wspo pracy wystosowananpadez<itm



Oto wic zapaleniec z niewielkimvdmiczeniem postanowi dokmogekcji swoich marzedo
pomocy zaprosi titych warsztatowiczow obdarzonych wolnym ceaseniec prawet op acenie
ewentualnych wydatkéwzamiych z uczestnictwem w tym ba aganie, cqatatdawane jako
,Zrébcie mi grna wiksz skal. ;)

Ponownie przepraszam za nikczeamnmm ale by em zmuszony pisaa kolanie i to na zupe nie
ostatni chwil. Co prawda Pratchettowyer powiedzia ¢ zawsze znajdzie szas na ostatni
chwil, ale polityka wydawnicza Wmagageopsiatnio ostatnie chwile do granic przyjnsowalno
Do przeczytanie za mgsiadziejamg w godniejszy sposoéb.

Post-apokaliptyczna gra fabularno-taktyczna,alkiiregapowiada skomplikowiabu ,
opracowanpono ju w 80%. Warto dodae gra bdzie toczysi w czasie rzeczywistym i
udostpniony ma zosttyb sieciowy. Screeny prezesitigardzo dobrze jak na amatprsidukcj
— miejmy nadzieje, wraz z grudostpniony zostanie edytor map/pozioméw/kampahiiteka
sugestia do autorapy zapozna s gr Jagged Alliance i tym jak to tamdengg! Wypada o by
rownie jakie wprowadzenie zrokewentualnie wspommte o g éwnym bohaterze. Czekamna
demo.

,GIG"- nazwa to chyba giot, typu ,Gitara | Gitara” albosieganu reklamowego ,Szykuje si
GIG-ant”. Opis samej gry nie jest zbyt defadibrrg.by o0 by uzupegoi o jakiekonkrety, jak na
przyk ad ,0 co tu w ogole chodzi?”. Niemnigjpatimakna staranne wykonanie modeli, mam
nadzieje,e bdzie to udana, ciekawa produkcja i, confr@gma w naszym fachu, cdana i
wydana.

,RPG Omn3” to trzeci projekt, ktéry wybra encoscegoakwietniowego notowania. Pomarl
przenosi swoj silnik gier Flash rdzarza mobilne. Na ptaz zaplanowany jak czarno-bia a imitacja
gier znanych g ownie z konsoli GameBoy firmoyjdtesidobecnie to podstawowerza aosta o
zmienione |, trzeba przyzngsz o tej produkcji na dobre — mamywvgdne, kolorowe plansze.
Warto doda e autor zapowiada utworzenie gry na podstaguoessiwiba i rozpoczmylenie nad
fabu ”. ycz powodzenia — czekam neeyi



-Kroniki rownowagi” to kolejny tytu RPG wriasrzigznane opis wiata jest dla mnie nieco
nieczytelny, ale postaramvgdrostych s owach tp, co uda o mi grozumie Jestemy Smoczym
Templariuszemguijemy w Dolinie Prob i many rsiej wydostaleli nam siuda, to zostaniemy
wys ani w poszukiwaniugkaivanych ,Kronikami ROwnowagi”, ktore to zawidrania jakitam
problemoéw. Do tego jeszcze ludgials | oddagze smokom, a te w zamian idajumiefno ci
magiczne. Jé dalej nie rozumiecie przes ania, trudne,jeg, e produkcja ma przypomgra
,Gothic” — i mma powiedzigju na pierwszy rzut oka,autorom sito uda o — grafika jest rownie
fatalna jak w pierwowzorze. Twércoytzaz ca ego serca prostotyciu (PS. Poprawcie ten opis)

CubeEngine to cakiem nowy silnik zaprezentowslaysatacie. adnie wgagj nawet
przyk adowe sceny, tworzone przez pude kajedsf@kypczu nie radziki mikkim cieniom,
odbiciom i ogélnemu klimatowi. Projgktoywbwodzenia.

Interactivetrees jest jednym z najciekawszyciowgweiet projektow. Jest to generator
proceduralnych drzew, pos@aday asne API, a jego listdiwaxi jest bardzo bogata. Rownie
screeny prezentsj ca kiem miodnie, w kategorii progranuzicavego.

NGENE Tech Toolset to kolejne dzie o Riddlemespgrayw zesp6 z silnikiem nGENE Tech
tworzy jeden z najlepszych projektéw Warsztaizefrymmowa o edytorze, ktory to, miwm
wczesnym stadium rozwoju, zdd)g sia kiem przyjemnym, ergonomicznym i dobrzéapggamy
narzdziem.

Na koniec, aczkolwiek ,ostathi foerwszymi”, zostawi em projekt pod tytu eox’,Raindz
z oliwcow (ale nie naszego starego, poczciwégaa) awany ,Rainsphere”. O#b, autor,
pokazuje name kulk mona raytrace’owa czasie rzeczywistym na wiele sposobow. Paza tym,
mamy tu kulki wmgch odmianach, od jajka, przéz bapo czajnik z kulek, mnie jako skromnemu
programcie trudno dostrzec wo cej — owszem jest to trudne i bardzo adrde,ysghak w grach
nie ma raczej W$zego zastosowania(poki moc obliczeniowa naszychmi® wzrte jeszcze
troch).

Tytu em podsumowania: w zestawieniu marcowymRIGiina wszystkie produkcje poza RPG
Omn3 wyvietlane sw trzech wymiarach. Warto dodamamy wysyp gier konsolowych oraz
nie miertelnego Koé ka i Krkg. Autorom wszystkich projektéav wytrwa @i i ukoczenia
projektéw. Powodzenia!



Projekt: Butterfly Projekt:Edytor nGENE Tech Toolset
Autor: Kenshiro Autor: Riddlemaster

Projekt: interactivetrees

Projekt: Foxy Fox Autor:  bunnyPL

Autor: Daro




Projekt: Rainbox Projekt: Silnik Magnum
Autor: Dab Autor:  Darklmar
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